
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

李　桜（すもも　さくら）

アコライト

サモナー サモナー

ヒューリン

秘密結社

8

女

10

天啓

運命

9
3
0

3

9
3
1

4

8
2
0

2

24
8
2

10

17
5
0

5

15
5
2

7

6
2
1

3

63

84

5

マジックスタッフ

フレンドベレー
メイジローブ

マント
精霊のオーブ

至近 -1 2 0 0 0 0 0

3
3
1

4 0 2 0 7 7 8

31
3 33

2 7 7 7 8

2 7 2

5 5 2
4 4 2
5 5 2
10 2 12 2
10 2 12 2
10 2 2 14 4

冒険者セット
ＨＰポーション
ＭＰポーション

小道具入れ
ポーションホルダー

毒消し
手提げバッグ
動物王の骨

61518

18

ハーフブラッド

アフェクション

ヒール

クイックヒール

ビーストベイン

ファミリア

サモン・アラクネ

リゼントメント

マジックフォージ

プログラムマジック

マジックデバイス

ウイルスコマンド

ファミリアサポート

リサーチ

マジカルハーブ

★

★

1

★

1

1

★

1

3

1

1

2

1

1

1

-

-

-

5

4

-

9

-

3

5

-

6

-

-

-

パッシヴ

DL直後

パッシブ

イニシアチブ

メジャー

アイテム

DL直後

効果参照

DLの直前

マイナー

アイテム

ムーヴ

パシッブ

パッシブ

アイテム

-

20m

-

-

20

-

20

-

-

-

-

-

-

-

-

-

単体

自身

自身

単体

自身

範囲（選択）

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

-

自動成功

-

自動成功

魔術判定

-

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

-

自動成功

-

-

-

シーン1回

シナリオ1回

シーン1回

UMD装備

-

-

タイミングがメイキングのヒューリン以外の種族スキル一つを修得。ただし幸運基本値-3

対象が受ける予定のダメージを0に

HPを【3D+CL×3】回復

ヒールをイニシアチブで使用

【2Ｄ+10】無属性　動物・魔獣・霊獣なら貫通

使い魔ＳＬ数ゲット（知力）

ダメージ軽減ー【（SL）D】

魔法攻撃に+【ＣＬ×10】

ダメージ+【SL×2D】

ダメージ+【知力】

「種別：UMD」のアイテムをSL取得

魔法ダメージに+「毒（SL）」

サモナーの攻撃スキルの命中+1D

【感知】判定の情報収集+1Ｄ

ＭＰポーション×3

「絶対だいじょうぶだよ」どんな状況でもこの言葉と共に乗り越えてきた女の子。ＣＶ：丹下桜
魔法少女として活動している事や、ケルベロスのケロちゃんとクロウカードを集めている事は秘密だが、仲間には話をしている。
自身の親の部屋で見つけた「封印の書」から出てきた、関西弁の「ケロチャン」と共に「クロウカード」を集める為の冒険を行っている。
衣装は友人の大道寺 知世が作ってくれている。

ギルド名：スプライト

ギルドサポート：目利き、祝福　限界突破



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

李　桜（すもも　さくら） トレーニング【知力】

アニマルエンパシー

エンラージリミット

1

1

1

-

-

パッシブ

パッシブ

-

-

自身

自身

-

-

-

-

【知力基本値】+3

動物・魔獣のエネミーと意思疎通ができる。

重量制限×2
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