
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 戦闘特技 言語 会話 読文

p p 2d+ 
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

イオナ

メリア

錬金術師

7

0

繁茂する生命

おんな わかい

「一所に５日以上滞在したことがない」(経歴表C ダイス目[6-2] )
「近所に芸術家が住んでいる（いた）」(経歴表B ダイス目[4-3] )
「大好きな食べ物がある（あった）」(経歴表C ダイス目[3-2] )

9

7

13

6 15 2

5 4 18 + 1 3

5 1 13 2

10 3 20 3

5 5 23 + 1 4

6 4 23 + 1 4

プリースト/ミルタバル

フェアリーテイマー

スカウト

アルケミスト

7

4

7

3

トレジャーハント

ファストアクション

魔法拡大/数

ターゲッティング

MP軽減/プリースト

マリオネット

2120

2123

1-289

1-280

1-283

2-230

交易共通語

魔動機文明語

妖精語

○ ○

○ ○

○

キャッツアイ

モラル

遠隔指示

探索指令

騎獣強化

HP強化

獅子奮迅

ヒールスプレー

バークメイル

クラッシュファング

0

0

0

0

正直者のハードレザー 13

0

4

5

メイジスタッフ
防護点+1

2H 1 1 1 12 0 11

3 19 57 0 5 43

0/× 11 10 11 59

神聖魔法

妖精魔法

7

4

11

8

聖王の冠

宝石ケース

ミルタバルの聖印

ラル=ヴェイネの宝石ポンチョ

知性の指輪

ラル=ヴェイネの腰巻スカーフ

ラル=ヴェイネのおしゃれ靴

アルケミーキット

俊足の指輪

1ゾロでも魔力点分の回復

光、風、水、土

フード付き

「ラル=ヴェイネ」シリーズ3つで精神力+1

SwordWorld2.5 : (1D6+1D6+1D6+2D6+1D6+1D6) → 6[6]+5[5]+5[5]+4[3,1]+5[5]+6[6] → 31 #1　★採用
SwordWorld2.5 : (1D6+1D6+1D6+2D6+1D6+1D6) → 5[5]+5[5]+4[4]+7[2,5]+4[4]+3[3] → 28 #2
SwordWorld2.5 : (1D6+1D6+1D6+2D6+1D6+1D6) → 1[1]+4[4]+5[5]+6[4,2]+5[5]+3[3] → 24 #3

なんだこれww頭おかしいだろ

活発低身長ギザ歯短命種メリア娘
各地を冒険している。
あなたはこんな理由で冒険に出ました
「失われた文明を取り戻すため」(ダイス目[6-5] )



キャラクター名 プレイヤー名 名誉アイテム 点数

一般装備品 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ 所持金 預金・借金
○□□○□□ ○□□○□□ G G 名誉点 所持

(消耗チェック)

/合計

イオナ

◆冒険道具類

アビスシャード

妖精使いの宝石(3～4レベル)x6

スカウト用ツール

アビス強化(Bランク鎧)

冒険者セット

保存食

着替えセット

◆消耗品

アウェイクポーション

魔晶石(5点)x6

魔晶石(10点)x2

赤Aカードx5

緑Aカードx16

消魔の守護石(4点)x3

陽光の魔符(+1)x2

月光の魔符(+1)x2

巧みの指輪

俊足の指輪

知性の指輪

135

装飾品の専用化(MP)

装飾品の専用化(HP)

聖印の専用化

宝石ケースの専用化

50

50

100

100

50 350

Powered by TCPDF (www.tcpdf.org)

http://www.tcpdf.org

