
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

縁丈 鹿住(えんじょう かすみ)

デッドアイ

アルケミスト ガンスリンガー

アーシアン(ドラゴネット)

戦争

30

女

28

飢餓

運命（世界の敵）

24
8
2

10

33
11
4

15

8
2
0

2

9
3
1

4

8
2
1

3

31
10
0

10

18
6
0

6

268

261

14

ライフル

シャドウブレイカー
トリックマント

コンバージョン:ライフルLV5
オプションパーツ×4

50m -1 7 0 0 0 -5 0

8 -1
5

15 0 2 0 10 5 15
10

2 15
16 32

2 13 10 0 14

2 2 2

3 3 2
15 15 2
3 3 2
4 4 2
4 4 2

ガンスコープⅡ
パウダーチャージⅡ
パウダーチャージⅢ
パウダーチャージⅣ

轟魔弾*4
万能薬

転移の呪符*5
ジークへ金貸し

6240024

12

アーシアン：転生

サプライザル

インタラプト

サドンインパクト

ディスアピア

リサイクル

デュアルアロー

シュートアウト

カリキュレイト

シューター

アームズマスタリー（錬金銃）

ガンスミス

コンバージョン（ライフル）

オプションパーツ

マークスマン

★

5

★

★

★

★

2

1

★

3

★

★

5

4

5

-

4

-

9

3

8

5

-

6

-

-

-

パッシヴ

メジャー

効果参照

≪サプライザル≫

マイナー

シーン終了時

矢弾

リアクショｈン

イニシアチブプロセス

ムーブアクション戦闘移動時

パッシブ

アイテム

アイテム

アイテム

パッシブ

-

武器

視界

-

-

-

-

-

自身

単体

単体

自身

自身

自身

自身

自身

自身

-

命中

自動成功

命中

自動成功

自動成功

-

-

-

隠密

シナリオ1回

シーン一回

シーンSL回

シーンSL回

シーン一回

シーンSL回

錬金銃

-

-

タイミングがメイキングのアーシアン以外の種族スキル一つを修得。ただし幸運基本値-3

対象に武器攻撃。命中+1D,ダメージ+5D

パッシブ、アイテム以外のスキルを止める

物防魔防0で算出

おんみつ～☆

そのシーンの矢弾を回収

矢弾を2個使用

射撃、魔法を命中で撃ち落とす

イニシアチブプロセスにメインプロセスを持ってくる。

ムーブアクションでの戦闘移動と同時に使用する。射撃攻撃の命中判定とダメージに+2Dする。

錬金銃の命中判定に+1D

マスケット所持

ガンスミスで取得した錬金銃をライフルに変更する。

オプションパーツ～☆

射撃攻撃ダメージ+[SL*5]

縁丈 鹿住(えんじょう かすみ)
性別:女性
年齢:28
設定:
・現役軍人。昔の戦争で命を落とし、アーシアンとして転生した。
・親友を戦争で亡くしている。ロケットペンダントに親友の写真を入れてはいるが、
掠れて既に見れたものではない。しかし肌身離さず身に着けている。
彼女の言だと「私もきっと前の世界に忘れられた。
ならば彼は私が覚えておかないといけない、そんな気がするんだ。」
・彼女の死因は餓死。食料供給が断たれ、仲間も全滅した中。孤軍奮闘したが、
見つかった彼女の亡骸は弾痕がいたるところに散りばめられていたと言う。
・彼女としては戦争はすべて悪であると考えている。少なくとも彼女自身が死んだ
戦争は百害あって一利なしだと断ずることだろう。
・好んだ得物はスナイパーライフル。親友が観測手で彼女が狙撃手を務めていた。
・転生後はボロボロの状態で様々な場所をたらい回しにされ、行きついたのが
現所属ギルドは「アイリス・アネモネ」。
・彼女としてはいたって普通の女性で、昔は夢見る女の子だったが戦争が彼女の全てを変えてしまった。
本心はただただ普通の青春だとかをしたかったと思っている。
・好きなものは可愛いもの
・嫌いなものは戦争
青・白・黒
/称号CC チェイサー



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

縁丈 鹿住(えんじょう かすみ) デッドショット

スピリットブレイク

ストレイトショット

アキュレイト

アデンダム

バーサタイル

ハードラック

フェイタルヒット

インターフィアレンス

エイミングショット

ハードヒット

ワイルドカード

シークレットサービス

ドラゴネット:アンスロック

時の支配者

完全奇襲

幻想舞踏

影縫い

天の火

必殺の矢

バイタリティ

ファインドトラップ

5

5

★

★

★

★

3

★

1

1

3

★

1

1

★

★

★

★

★

★

★

★

8

10

10

10

10

10

-

F3

-

-

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

イニシアチブプロセス

クリンナップ

効果参照

効果参照

判定の直後

セットアップ

DRの直前

判定の直前

メジャー

判定直前

効果参照

パッシブ

パッシブ

効果参照

効果参照

判定の直前

パッシブ

パッシブ

武器

20m

視界

武器

-

-

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

単体

自身

自身

自身

自身

単体

単体

自身

自身

単体

自身

自身

自身

自身

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

命中判定

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

-

-

隠密

シナリオ1回

シナリオ1回

シナリオSL回

隠密/シーン1回

シーン1回

隠密/シーンSL回

シナリオ1回

シナリオ1回 メインプロセス1回

シナリオ1回

シナリオ1回

隠密

《ハードラック》

シーン1回

シナリオ1回

-

-

射撃攻撃ダメージ+[SL*4]

武器攻撃ダメージ+[(SL)D]

射撃武器攻撃命中判定+1D

【器用】判定+1D

イニシアチブプロセスにもう一度メインプロセスを行う。

既に使用したスカウトのスキル使用回数を1増やす

射撃攻撃の命中判定後（フェイト後）使用。ダイスの目を一つ6に変更する。

武器攻撃の命中でクリティカルした直後。6の目の数を倍にして計算する。

命中判定に対して命中判定で無効化する

射撃命中+1D

武器攻撃のダメージに+[SL*10]。この武器攻撃のダメージはスキルやアイテムの効果で軽減できない。メインプロセス終了まで持続。

器用で代用します

GMに聞く

対象の判定に+1D

パワーも無効化できます。

射撃攻撃に対してリアクションがされない。

《ハードラック》あらゆる判定に使用できる

対象の判定の後に使用。ダイスを1つ除外する。

武器攻撃と同時に使用。その攻撃のダメージに+[CL*10]。

射撃攻撃の命中判定の直前に使用。フェイト3点消費。ダメージダイスの目を2倍する。

【最大HP】に+CL

トラップ探知+1D



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

縁丈 鹿住(えんじょう かすみ) フックダウン

シックスセンス

デストロイヤー

アスレチック

★

★

★

★

3 クリンナップ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

自身

自身

自身

自身

自動

-

シーン1回
種別：ポーションを使用

奇襲攻撃の-1Dを無視する

オブジェクト破壊のダメージに+2D

登攀や跳躍を行う【筋力】判定に+1D

Powered by TCPDF (www.tcpdf.org)

http://www.tcpdf.org

