
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

ロッテ＝フローネ

ソーサラー

セージ セージ

ヒューリン

学者

11

女性

26

渡来

修行

17
5
0

5

14
4
0

4

11
3
0

3

24
8
3

11

8
2
2

4

20
6
2

8

9
3
1

4

78

123

5

スタッフ

マジカルハット
ルーンローブ

マント
奥義書

至近 -1 2 0 1 0 0 0

3
3 5 -1
1

4 0 3 0 8 7 10
1

3 2
4 8 13 7 9

2 2 2

4 4 2
4 4 2
4 4 2
11 11 3
11 11 3
11 11 3

4 4

バックパック
ベルトポーチ
冒険者セット

ポーションホルダー
┣ハイHPポーション

┣HPポーション
┣ハイMPポーション

┣MPポーション
┗万能薬

小道具入れ
┣マジカルキー
┣マジカルキー
┣マジカルキー
┣マジカルキー
┗マジカルキー

転送石
鉄

毒消し
毒消し

118524

16

オールラウンド

マジシャンズマイト

┗マジックオペレーション

　┗ファイアボルト

　　┣コンセントレイション

　　┣バイオロジー[人間]

　　┣バイオロジー[竜]

　　┣バイオロジー[機械]

　　┣アトリビュート

　　┗ハイアトリビュート

マジックフォージ

┗ブーストフォース

エンサイクロペディア

┗コンコーダンス

★

2

★

★

★

1

1

1

5
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3
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★

★

-

-

5

6

-

-

-

-

-

-

3

-

-

-

パッシヴ

パッシヴ

ﾏｲﾅｰ

メジャー

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

DR直前

ﾏｼﾞｯｸﾌｫｰｼﾞ

ｾｯﾄ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

-

-

-

20ｍ

-

-

-

-

-

-

-

-

視界

-

自身

自身

自身

単体

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

単体

自身

-

自動成功

自動成功

魔術

-

-

-

-

-

-

自動成功

自動成功

知力

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

ｼｰﾝ1

-

-

-

キャラ作成時に任意の３つの能力基本値+1[器用][知力][精神]

魔法攻撃のダメージに+[SLd]する。

属性を一つ選択しそのメインプロセスで使用する魔法攻撃の属性を変化させる。

火属性の魔法攻撃。2D+10

魔術判定に+1D

[分類：人間]に該当するエネミーに対する魔法攻撃のダメージに+4する。

[分類：竜]に該当するエネミーに対する魔法攻撃のダメージに+4する。

[分類：機械]に該当するエネミーに対する魔法攻撃のダメージに+4する。

対抗属性の場合のみ魔法攻撃のダメージに+20する。

対抗属性の場合のみ魔法攻撃のダメージに+15する。

その魔法攻撃のダメージに+6ｄ6する。

40点以下の任意のMPを消費する。マジックフォージの効果に+消費したMP×2点する。

対象にエネミー識別を行う。

対象「ｼｰﾝ」射程「視界」に対してエネミー識別を行える。

自身の魔力に自信がなく魔道具に頼った戦闘を行う未熟なメイジ。
少ない魔力で大きな効果を出すためにモンスターの弱点を必死に探す。
弱点が見つからない相手に対し極端に弱い性質を補う様に洞察力が高い。
しかし、ガンドラさんとの融合を成功させるなど一般的なメイジとは違った成長を遂げる。
元来培った弱点を責める戦闘での姿勢が合わさり戦闘では結構な活躍を見せている。

--------------------------------------------------------------------------------------------------------------------
機械の街カナンで魔道具作成に情熱をかける彼女は最終工程である魔力の付与に成功したことがない。
「魔力を宿す器は完成しているのになぜ…」
途方に暮れる彼女に足りないものは魔力を操る基本的な力であることを作業場の親方より指摘される。
「お前に足りないのは経験だ、行け！今は魔道具を作る事を忘れ世界を知る必要がある」
親方の言葉を受け[蒼い宝石が着いたペンダント]を受け取った彼女は生まれ育った街カナンを離れラインへ向かう。
--------------------------------------------------------------------------------------------------------------------
ガンドラとともに鍛えられて２週間、魔力はすさまじい勢いで上昇していく。
そしてある日、今力は発揮しかけている気配をガンドラは感じ取った、聞くと地竜が目覚めだしたという、
そしてそれはギルティア共和国に居ることを教えてくれる。
--------------------------------------------------------------------------------------------------------------------
ガンドラと融合し超人的な能力を開花させることに成功したロッテは砂漠の地で地竜と対決する。
能力を開花させて間もない部分もあり結果は惨敗であったが少しずつ竜との戦い方を学んでいくのであった。
--------------------------------------------------------------------------------------------------------------------



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

ロッテ＝フローネ

ハイMPポーション
ハイHPポーション

※アクセサリー

アドバイス

┗プレディクション

トリビアリスト

┗ハイウィズダム

リゼントメント

フォローアップ

フォージチャージ

モンスターロア

アイデンティファイ

センスマジック

トレーニング[知力]

フェイス：ブリガンディア

トレーニング[敏捷]
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判定前

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

判定前

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

特殊

特殊

ｸﾘﾝ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

メジャー

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ
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20ｍ

-
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-
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単体

自身

自身

自身

自身
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自身

自身

自身

特殊

自身

自身

自身
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-
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-

自動成功

自動成功

自動成功
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-

感知

-
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対象が判定を行う直前に使用。判定に+1Dする。自分選択不可

アドバイスの効果を+2ｄ6に変更する。

判定を[知力]判定に変更する。

[知力]判定の達成値に+2する。

魔法攻撃と同時に使用。対象を強制単体にしダメージに+CL×10

対象がファンブル時に使用。対象はその判定を振り直せる。

そのシーンで既に使用したマジックフォージの使用回数を1増やす。

エネミー識別の判定に+1D

アイテム鑑定の判定に+1D

難易度13の「感知」判定に成功した場合。視界内にあるマジックアイテムを見分けることが出来る。

知力の基礎に+3

リアクション判定達成値に+1

敏捷の基礎に+3
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