
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 戦闘特技 言語 会話 読文

p p 2d+ 
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

ダス・セパルティン

ドワーフ

戦士

5

2040

暗視、剣の加護/炎身

男 121

忘れられないほど美味しい物を知っている
破産したことがある
一定期間の記憶がない

4

11

5

16 5 1 26 4

4 8 1

7 6 2 26 4

8 2 21 3

4 9 1

13 18 3

ファイター

レンジャー

エンハンサー

アルケミスト

5

5

4

3

治癒適正

全力攻撃

武器習熟/ウォーハンマー

頑強

2122

225

221

218

交易共通語

ドワーフ語

魔動機文明語

○ ○

○ ○

○ ○

マッスルベアー

ビートルスキン

キャッツアイ

アンチボディ

ヴォーパルウェポン

バークメイル

クリティカルレイ

5 9 6 9

0

0

0

チェインメイル 18 -1

5

6

1

7ファイター

ヘビーメイス

ヘビーメイス

ベク・ド・コルバン

ベク・ド・コルバン

1H両

2H

振2H

突2H

15 1

15 1

20 -1

20 -2

10

10

8

7

12 9 20

12 9 30

10 10 40

10 10 45

3 13 39 5 7 51

0/× 0 8 8 18

剛力の腕輪

アルケミーキット

韋駄天ブーツ

巧みの指輪筋力+2

賦術使用に必要

移動力+5

器用+1

大の酒好きで、豪快なおっさん。
鍛冶屋を営んでいたが、酒代がかさみ、蓄えは減る一方。
貯金が底を尽きるも酒だけはやめられず、借金ができるが、収入＜酒代という始末。
遂に破産し、冒険者としての道を選ぶことになったが、本人は全く気にせず笑い飛ばし、
寧ろ新しい生き方に楽しみすら感じているかもしれない。
若いころの記憶がないがお構いなしである。

「若い頃？あー、昔のことなんか忘れたわい。カッハッハ！」

一般技能
鍛冶屋 Lv4　武器職人 Lv3　防具職人 Lv3



キャラクター名 プレイヤー名 名誉アイテム 点数

一般装備品 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ 所持金 預金・借金
○□□○□□ ○□□○□□ G G 名誉点 所持

(消耗チェック)

/合計

ダス・セパルティン

所持金

冒険者セット

赤カードBx5

赤カードAx18

緑カードAx8

金カードBx10

金カードAx5

情報料

アウェイクポーションx2

ヒーリングポーションx5

魔晶石3点x10

魔香草x11

救命草x10

座布団

保存食1週間分x8

水袋x5

着替えセットx3

巧みの指輪

酒瓶x2

魔動バイクレンタル

「一期一会亭バウムガルト探索」報酬

「眠り姫の地下遺跡」報酬

「薩摩無双」報酬

「一握リノ理性」報酬

「別荘奪還」報酬

「妖精さん大行進」報酬

「一期一会のランダムダンジョン」報酬

「笑○　～冒険者のための～Ⅱ」報酬

「哀れなるボガード」報酬

「“ダンジョン探索記～第三階層～第１4探検団「騒乱の階段前」”」報酬

「旅卓「荒野の追跡」」報酬

「魔剣の迷宮ー3振り目」報酬

「ドレイクのカルガディール」報酬

デーモンスレッシャー専用化(喪失中)

称号『カルガディールを討った者達』

50

30

244 274
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