
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

トーティ・シエル(灰坂 凪)

ブラム＝ストーカー
ソラリス

レネゲイドビーイングA

死 妄想 42

1
2
2
3

1
0
0
0

0
0
0
0

1
2
2
3

3
4
4
6

150
12
12
17
34

10 1
1 1

UGN 1

　　 0

0 0

混色の魂
血の投影者

メモリダイバー

12

ワーディング

リザレクト

ヒューマンズネイバー

オリジン:ヒューマン

オリジン:アニマル

コンセントレイト:ブラムストーカー

再生の血

癒しの水

不死者の恩寵

王者の血

無限の血肉

奇跡の雫

鮮血の一撃

渇きの主

朱色の大斧

★

0

1

5

5

3

7

7

5

7

5

5

7

7

7

-

1d10

-

2

3

2

2

2

5

-

4

6

2

4

4

オート

気絶時

常時

マイナー

マイナー

メジャー

メジャー

メジャー

クリンナップ

常時

オート

オート

メジャー

メジャー

メジャー

視界

-

至近

至近

至近

-

視界

視界

至近

至近

至近

視界

武器

至近

武器

シーン

自身

自身

自身

自身

-

-

-

自身

自身

自身

単体

-

単体

単体

自動

自動

自動

自動

自動

-

自動

自動

自動

自動

自動

自動

対決

対決

対決

-

↓100

-

RB

RB

-

-

-

-

-

リミット

100%

-

-

リミット

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

衝動判定+lvd、侵蝕基本値+5

シーン中エフェクト使用判定+lvd

シーン中素手攻撃+lv*2、素手以外のアイテム使用不可

C値-lv

対象のHP[lv+2]d点回復

対象のHP[lv]d+[精神]回復

HP[lv+2]d+[肉体]点回復

BSの回復エフェクト+lv*3点、侵蝕基本値+3

戦闘不能時HPlvd回復で蘇生、シナリオ1回

戦闘不能時、lv*5回復で蘇生、自身以外、シナリオ1回

白兵+[lv+1]d、HP2点消費

装甲無視、命中時HP[lv*4]点回復、素手か赫き剣

↑HPダメでシーン中攻撃+lv*4

覚えているのは、ゴミの山ばかり。
息も絶え絶えで、もう動けないと倒れこんだ。
「もう…死ぬのかなぁ…僕」
グレイ、と傍らに横たわる灰色の猫に語り掛ける。
猫はヒューヒューと苦しそうに息をするが、それでも少年を見つめている。
「大丈夫…死ぬときは…一緒だよ」
そういって少年は猫を抱きしめ目を閉じた。

「おい…お前…大丈夫か？」
声を掛けられ、目を覚ます。
「誰…？」
見つめる先には金髪で長身の男が立っていた。
「坊主、こんなところで寝てたら死んじまうぞ？」
「知らないよ…僕は…」
そういって、傍らに猫、グレイがいないことに気づく。
と、同時に冷たい風が、路地を吹き抜けた。
フードが脱げ、髪が揺れる。
「おっと…お前は…」
男の視線で頭の上にある異物に気づく。
「耳…？」
触れるとそこにあるのはいつも自分が撫でていたグレイの耳そっくりのものだった。
「なるほど、レネゲイドビーイング、ってやつか」



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

所持品 効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

G値

トーティ・シエル(灰坂 凪) 腐食の指先

戦乙女の導き

中和剤

熱狂

アクセル

夢の雫

タブレット

多重生成

血の宴

赤色の従者

声なき者ども

不死者の人形

愚者の軍団

従者吸収

夜魔の領域

闇夜の呪い

従者の疾駆

最終舞踏

瞬間退場

生命増強

蘇生復活

ワールドデストラクション

5

7

★

7

7

5

5

5

5

7

2

★

2

3

2

5

5

5

3

4

1

3

2

2

2

2

1

3

2

3

3

5

-

1

5

7

20

2

2

6

-

-

-

-

メジャー

メジャー

メジャー

メジャー

セットアップ

オート

オート

オート

メジャー

メジャー

常時

メジャー

メジャー

メジャー

オート

メジャー

イニシアチブ

メジャー

オート

常時

オート

オート

武器

至近

視界

視界

視界

視界

至近

至近

-

至近

至近

至近

至近

至近

至近

至近

視界

-

至近

至近

至近

至近

単体

単体

-

単体

単体

単体

自身

自身

範囲(選択)

自身

自身

自身

自身

自身

自身

範囲(選択)

効果参照

範囲(選択)

自身

自身

自身

自身

対決

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

対決

自動

自動

自動

自動

自動

自動

対決

自動

対決

自動

自動

自動

自動

-

-

-

-

-

リミット

-

リミット

-

-

-

-

100%

100%

120%

従者

-

従 100%

-

-

-

-

命中時シーン中装甲-lv*5

次のメジャー判定+lvd、攻撃+5

暴走以外のバステ全回復

シーン中白兵攻撃+lv*3、暴走

ラウンド中行動値+lv*2

判定直後、達成値+lv*2

ソラリスエフェクトを視界に、シーンlv回

タブレット時対象lv+1体に

対象範囲(選択)に、シナリオlv回

HPlv*5+10の従者作成、従者がいる間、判定-3d

シーン従者最大作成数+lv、侵蝕基本値+7

従者を特定の人物の容姿行動に

従者を一度に+lv体作成

従者1体消滅 現在&最大HP+lv*10

メイン直後未行動に、ラウンド1回シナリオlv回

攻撃+lv*5の射撃攻撃、HP0に

従者1体を戦闘移動、離脱エンゲ無視、シナリオlv回

範囲(選択)、ダメ+lvd、HP0に

シーンから退場、シナリオlv回

最大HP+lv*30

戦闘不能または死亡時、HP1で蘇生、シナリオ1回

攻撃の射程視界に、HP10消費、シーンlv回、レベルアップしない



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

所持品 効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

G値

トーティ・シエル(灰坂 凪) 超人的弱点Ⅰ

超人的弱点Ⅱ

かぐわしき鮮血

元気の水

細菌環境操作

10

10

★

★

★

-

-

常時

常時

至近

至近

自身

自身

自動

自動

-

-

特定のダメージ+lv*2

特定の攻撃以外のダメージ-lv*2

Powered by TCPDF (www.tcpdf.org)

http://www.tcpdf.org

