
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

前向　希生（まえむかい　きき）

エンジェルハィロゥ
バロール

UGNチルドレンB

17

死

疎まれた子

解放

死と再生

UGNチルドレン

男

36

恩人

0
4
3
1

0
1
0
0

1
2
0
0

1
7
3
1

25
17
17
22
44

3 1
1

UGN 1

ポイントスタッブ
グラビティ・スティンガー
イェーガー・スティンガー

射撃
射撃
射撃

7r+3
7r+3
7r+3

0
0
0

眼/紡ぎ/ﾋﾟﾝﾎﾟｲﾝﾄ/ｺﾝｾ/ｺｽﾄ7
眼/紡ぎ/ﾋﾟﾝﾎﾟｲﾝﾄ/死点/ｺﾝｾ/ｺｽﾄ10
眼/紡ぎ/ﾋﾟﾝﾎﾟｲﾝﾄ/死点/ｲｪｰｶﾞｰ/ｺﾝｾ/ｺｽﾄ14

0 0

罪の子
テレーズ・ブルム
アルティメットワン

尽力
好奇心

憤懣
脅威

オールカインズ（エンブレム：UGN本部エージェント）

2

ワーディング

リザレクト

コンセ＜エンハイ＞

天からの眼

紡ぎの魔眼

ピンポイントレーザー

死点撃ち

イエーガーマイスター

ストライクチップ

ポケットディメンジョン

ディメンジョンゲート

軽快なる積荷

偏差把握

★

0

2

3

3

3

3

3

1

★

★

★

★

-

1d10

2

2

1

2

3

4

-

-

3

-

-

オート

気絶時

メジャー

オート

メジャー

メジャー

メジャー

ユニークアイテム

メジャー

メジャー

常時

メジャー

視界

-

-

至近

-

武器

-

10

至近

至近

至近

視界

シーン

自身

-

自身

-

単体

単体

-

自身

シーン選択

自動

自動

射撃

自動

シンドローム

射撃

シンドローム

射撃

自動

自動

自動

自動

-

↓100

-

-

-

-

80

-

-

-

-

-

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

C値-Lv

判定でダイス+Lv個

自身の判定でダイス+Lv個

装甲値無視。攻撃力-(5-Lv)

攻撃力+(Lv*3)、ピンポイントレーザー前提

射撃攻撃力+(Lv*4)、ドッジ判定ダイス-3

ユニークアイテム。攻撃力7、ガード値無し、射程10m、消費経験点15、マイナーアクションで使用。ダイス+2。

空間を捻じ曲げて、ありえないはずの空間をつくる。四次元ポケット

遠く離れた自分の知っている場所にゲートを繋ぐことができる

大量の荷物を重さを感じずに運ぶことができる

周囲の物体の位置や移動ベクトルを知覚できる。

落ち込むこともあったけど、俺は元気です。

UGNの実験により生みだされたオーヴァード。
テレーズから与えられたCN明日への扉＜チア=トゥモロー＞に誇りを持つが、他のUGN関係者からは裏で廃棄物＜レヴァナント＞と呼ばれている。
人工オーヴァードの実験の負荷に耐えれず死亡、それを契機に覚醒して蘇生。テレーズに保護されて直属の部下となった。
覚醒までの過程の割に、特段強力なオーヴァードというわけではなく、攻撃手段には支給されたストライクチップの力を借りている。
そうした経緯から、関係者の多くには「倫理に触れた汚点を記録するだけのお荷物」という認識を持たれている。

中枢評議員の部下とあって普通の高校生の生活とはいかないが、それなりの人間らしい生活を送れていることに満足している。
救われたことに感謝しているがゆえに、テレーズが自分に負い目のようなものを抱いているのが気に食わない。
そのせいもあってか、やや斜に構えたような態度の割に、思考は至ってポジティブ。
また、二度目の死を恐れ、生きることへの執着が強い。

射撃アタッカー。
サバイバルナイフやアイスピックに姿を変えるストライクチップを使用し、定めた一点に重力の反動をつけた一撃を打ち込み破壊する。
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