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回避力
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ダメージ
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筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

リザ・アンヴェーラ

ナイトメア

野伏

5

2070

異貌、弱点[土、銀+2]

オネェ 22（外見年齢）

家族から探されている（→ママの店で働いてた元同僚から探されている。家族同然によくしてくれた人）
忘れられないほど美味しい食べ物を知っている
過去に仕えた主がいる（→ママの店で店員として、家族として働いていた）

9

12

9

7 3 19 + 2 3

10 1 20 3

4 5 21 + 1 3

5 1 18 3

7 16 2

10 19 3

ファイター

スカウト

レンジャー

エンハンサー

アルケミスト

ライダー

5

1

2

1

1

5

全力攻撃

なぎ払い

頑強

1-286

1-288

1-279

交易共通語

魔動機文明語

○ ○

○ ○

キャッツアイ

探索指令

騎獣強化

高所攻撃

攻撃阻害

人馬一体

ヴォーパルウェポン

5 8 8 8

0

0

0

スプリントアーマー 15

8

5

5ファイター

ヘビーメイス

マレット

ヘビーアックス+1
投げる用

魔法の武器化　＋１

1H両

1H投

1H両

15 2

1 2

20 1

10

10

9

12 9 20

12 9 6

11 9 25

3 20 60 8 5 48

7/× 4 8 8 19

ひらめき眼鏡

ウェポンホルダー

器用の指輪

アルケミーキット

筋力の指輪DG

サバイバルコート

器用の腕輪

見識と探索に各＋１

TPで獲得（第7話）

割る用

割らない

割らない

一般技能：ウェイター５　ハウスキーパー４

・ある雪の日の夜、オネェバーの店先に捨てられていたところをバーのママ（エルフ。もちろんオカマ）に拾われる。（どうやら忌子故に捨
てられたらしい）
・幼児の頃は大人しく人見知りの激しい性格故に同年代の子供にいじめられたりしていたが、ママとバー店員のオネェ達に愛され（？）育て
られたのでいろいろな部分が逞しくなった。
・その為、「陽気で大胆でハキハキとした」性格になっている。どちらかといえば陽キャ。長く接客業をやっていたので人見知りはログアウ
トしている。
・ママは元々冒険者で世界中を旅してたが、不慮の事故で片足を痛め冒険者稼業を引退。そこで行き着いた町でバーを開く。
・ある日、ママから「伝説級に美味い果実」の話を聞かされる。現役時代、自身も旅をしながら探し回ったが遂に見つからなかった。
・それなら自分がママの夢を叶えよう！と冒険者になる事を決心し、家を後にしたのだった。
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○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
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○□□○□□ ○□□○□□ G G 名誉点 所持

(消耗チェック)
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リザ・アンヴェーラ

冒険者セット

保存食（１ｗ分）x2

アウェイクポーション

トリートポーションx2

薬師道具セット

魔香草x10

月光の魔符+1

陽光の魔符+1

スカウト用ツール

アンロックキー

赤Bx2

器用の指輪

頑丈なランタン

油x3

赤Ax2

水袋

【騎獣関係】

ダウレスの騎獣契約証

フリッカーハンマー

ウインドコート

騎獣縮小の札Ⅱx4

ドンダウレスの騎獣契約証

【使用済み・廃棄・売却】

アルコール代

器用指輪x2

魔符+1

ヒーリングポーション

騎獣縮小の札Ⅰ

赤Bx2

騎獣縮小の札Ⅰx2

騎獣縮小の札Ⅱ

5142

頑丈なランタン

アンドレアスとのつながり

10

50

251 311
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