
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

ライア

アコライト

バード セージ

ヒューリン

特別枠

9

男

15

放浪

好奇心

17
5
0

5

9
3
1

4

15
5
0

5

9
3
1

4

9
3
1

4

20
6
2

8

6
2
1

3

77

94

5

稲妻の杖

稲妻のサークレット
稲妻の帷子

稲妻のマント
稲妻の聖印

-2 9 -2

0 3
-1 7

3 1 2 2

4 0 5 0 8 9 10

2 9
4 0 4 10 12 9 12
2 9
2 2 2

4 4 2
4 4 2
4 4 2
4 4 2
4 4 2
4 4 2
8 10 18 3
4 4

冒険者セット
MPP４

毒消し*2
MPP4

崩壊の角笛1

EXHPP1

1755017

17

ハーフブラッド

プロテクション

ヒール

コンコーダンス

エンサイクロペディア

フェイ：リャナンシー

クイックサーチ

ディスコード

アレグロ

アフェクション

アンプロンプチュ

クイックソング

マドリガーレ

ジョイフルジョイフル

ファイトソング

★

5

1

1

1

1

1

4

5

1

1

1

3

2

1

-

3

4

5

4

7

10

6

7

-

パッシヴ

DR直後

メジャー

パッシブ

セットアップ

パッシブ

セットアップ

DR直前

パッシブ

DR後

判定直前

セットアップ

メジャー

メジャー

セットアップ

-

20m

20m

20m

20m

20m

20m

20m

-

単体

単体

自身

自身

自身

単体

単体

単体

自身

範囲

単体

単体

-

自動成功

魔術

自動

自動

自動

自動成功

自動

自動

呪歌

呪歌

自動

1/MP

ラウンド１回

シナリオ1

シーンSL

シーンSL

シナリオ1

タイミングがメイキングのヒューリン以外の種族スキル一つを修得。ただし幸運基本値-3

対象が受ける予定のダメージに-[SLd]

対象にHP回復を行う。対象のHPは3D+CL*3点回復する

エネミー識別を対象場面（選択）射程：視界に変更

エネミー識別を行う

呪歌判定に+1D

エンサイクロペディアと同時に使用

対象にダメージ増加を行う。その攻撃のダメージに+SLDする

ダメージを0にする

呪歌判定で代用

タイミングメジャーの呪歌を使用

対象のメジャーアクションで行う判定の達成値に＋SL*2

対象を未行動にする

シナリオ~回のスキルを回復

吟遊詩人
学園：図書委員会

リャナンシーとヒューリンのハーフであり吟遊詩人として頭角を現したが、自己中心的でナルシストな部分があり吟遊詩人としてはあまり稼げていない。
詩を作る為に放浪の旅をしており、学校もただの好奇心で入学した。
聖歌クラブに入らなかったのは歌に自分の声と演奏以外が混ざる事を嫌ったから。



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

ライア クイックヒール

エリートズプライド

モンスターロア

ハンズオブライトⅠ

エンチャントウェポン無

フェイス：アエマ

フックダウン

1

1

1

1

1

1

1

5

3

3

イニシアチブ

効果参照

パッシブ

戦闘前

メジャー

パッシブ

クリンナップ

至近

自身

自身

自身

自身

単体

自身

自動

自動

自動

魔術

自動

シーン１

シナリオ１回

シーン１

イニシアチブでヒールを使用可能

ラウンド進行中判定の直後に使用可能。その達成値を＋１

エネミー識別に＋１D

フェイト一点使用。ダメージ軽減を行う分類：魔術の効果に+1D

対象が行う武器攻撃を無属性魔法ダメージに変更

HP,MP回復のアイテムスキルパワーの効果＋２

ポーションを使用
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