
キャラクター名 プレイヤー名

ポジション 享年

メインクラス 暗示

サブクラス 寵愛点

初期配置
記憶のカケラ 内容

最大行動値

能力値 クラス 修正 合計

武装

変異

改造

未練
対象 種類 狂気点 発狂時ペナルティ

①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤

マニューバ
タイプ 損傷 名前 使用 タイミング コスト 射程 効果

藤田 信一 (ふじた のぶかず)

オートマトン

ゴシック

タナトス

17

24

煉獄

11
反転

愛犬

冷たい死

怒声

底の底

今のあなたと、かつてのあなたは、まるで別人だ。真実の己を思い出しておくべきだろう。それに戻るかどうかは別としても。

朧気な記憶の中に残る君たちの「家族」だ。 へっへっ、と間の抜けた顔で笑いながら君たちの足元をうろつき 抱きあげればべろべろべろべろと鼻を舐め回す。 名前は誰がつけたんだっけ？ 「モラン」その名前が記憶の海から浮上する。

徐々に動かなくなる体を悲観することも無く、どこか冷静に理解する自分がいた。 足先の冷たさも霧散して、痛いも、苦しいも、だんだん薄れ消えていく。 このまま目を閉じて眠りについてしまえば「独り」で明けない今日に埋もれていけるのだろうか？ ただ1つ、気がかりがあるとすれば………あの子はどうなってしまうんだろう…

弟が内緒で分け与えてくれた食事。しかし、運悪くそれが見つかってしまった。 「お前に食わせる飯なんて無ぇ。この穀潰しが」 「誰の許しを得て部屋から出やがった」 荒々しい言葉が痛いほど浴びせられる。そして、とうとう男は君に向かって拳を振り下ろす 拳が自分を捉えようとした瞬間、自分と男の間に割って入る小さな影があった…

押し込められた冷たい鉄の箱は人権を粉々に砕くような錯覚を覚える。食事も、睡眠も…ましてや排泄さえも制限されたこの空間に落ちることろまで落ちてしまったのだと嫌でも思い知らされる。いっそ死んでしまえたら……なんて、その思考も自分を心配そうに眉を下げる弟の顔を見て押し込める。震える手を彼の頭へ伸ばし、サラサラの髪を優しく梳く。掌から伝わってくる体温だけがこの奈落で踏みとどまれる唯一だった。
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たからもの

カッツ

依存 3

3

3

3

3
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パーツとして所持。破壊で狂気点+1

ポジション

ポジション

メインクラス

メインクラス

サブクラス

頭

頭

頭

頭

頭

頭

頭

腕

腕

腕

腕

胴

胴

胴

脚

脚

脚

脚

演技

虚栄心(プライド)

捕食者

悪食

殺劇

カンフー

脳みそ

めだま

ボイスエフェクト

ピアス(宝物)

あご

こぶし

日本刀

ワイヤーリール

うで

かた

せぼね

はらわた

はらわた

しっぽ

ほね

ほね

あし

アクション

オート

ダメージ

オート

オート

オート

オート

オート

ラピッド

オート

アクション

アクション

アクション

ラピッド

ジャッジ

アクション

アクション

オート

オート

オート

アクション

アクション

ジャッジ

効果

なし

2

なし

2

2

2

2

3

1

4

1

なし

3

3

1

自身

自身

0

効果参照

自身

自身

0-2

0

0

0

0-2

0

自身

自身

自身

自身

自身

0

精神崩壊では使用不可。コストとして、あなたの任意の未練に狂気1点を加える。負傷したパーツをパーツをひとつ選ぶ。ターン終了時までそのパーツのマニューバを使用して良い。

あなたが対話判定に大失敗した場合、その対象への未練に狂気点1点を加える。

自身のいるエリア内の敵全てに「転倒」を与える。

対象の切断判定の出目を-2する。

バトルパートで、同カウント内に他のPCが攻撃対象とした敵に攻撃判定する際、自身の攻撃判定出目+1、ダメージ+1

最大行動値＋1

2

1

対象の姉妹一体と互いに対話判定を行ってよい

肉弾攻撃1

肉弾攻撃1

白兵攻撃1＋切断

移動1

支援1

移動1

次カウントで使うマニューバ１つのコスト-1

最大行動値＋1

移動1

移動1

妨害1
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