
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

植月 蒔季（うえつき まき）

ブラム＝ストーカー
オルクス

FHセルリーダーB

27

命令

疎まれた子

殺戮

絶望

花屋

男

33

欲望：殺戮

1
3
2
2

1
0
3
0
0

1
7
2
2

24
16
16
21
42

5
1 1 2

FH 1

FHG-666

100
160

　　
射撃
射撃
射撃

0
8r+5
8r+5
8r+5

6
8
10
12

PE38、射撃ダイス+1
+2d10+10
+2d10+10
+2d10+10

0 0

強化兵
桂樹瑞香

花
阿蘇野七生

有為
純愛
好意

不信感
劣等感
不快感

ウェポンケース

8 1

ワーディング

リザレクト

コンセントレイト：ブラム＝ストーカー

赫き弾

血の宴

殺戮領域

力の法則

瀉血

成長促進

★

0

3

1

3

2

3

★

★

-

1d10

2

2

3

3

4

-

-

オート

気絶時

メジャー

メジャー

メジャー

メジャー

オート

常時

メジャー

視界

-

-

武器

-

-

視界

至近

視界

シーン

自身

-

-

範囲（選択）

-

単体

自身

シーン（選択）

自動

自動

-

対決

対決

対決

自動

自動

自動

-

↓100

-

-

-

ﾘﾐｯﾄ

100

-

-

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

C値-Lv(下限7)

EA45、攻撃力+[Lv×2]HP2点消費

EA48、対象を範囲（選択）にする。

EA51、血の宴と組み合わせて使用。攻撃力+10

EA102、ダメージ+[Lv+1]D。自分不可

EA55、麗しい。

EA103、植物を成長。

一人称：僕　二人称：君　セルメンには苗字にさん付け、戦闘中はCN
穏やかで優しい感じの口調。敬語多めになると思われる。
人当たりがいいが、深くかかわろうとしない性格。プライベートでの付き合いをしている人はたぶんいない。
来るものを拒まず、去る者を追わず、殺そうとしてくるものは殺す。

戦闘用セル「絶え果て凝固（クロット）」のセルリーダー。表向きは花屋「レッドラスト」をやっている。
幼い頃からFHによって訓練されてきたため、殺しの技術はかなりのもの。
ただ人間として扱われたことがほとんどなかったため、自己肯定感がかなり低い。
自分に好意的に接してくるものを信用できず、不快に感じてしまう。
逆に自分を利用してこようとするような人の方が好意的に思う。
セルリーダーとなった今も小規模なセルで活動している。

FH育ちということもあり、UGNの理念などに全く理解がない。
蒔季にとっての日常は殺したり殺されたりすることである。
花屋をやっているのも、カモフラージュもあるが花が好きだからにすぎない。

セルメンバーに対しては仕事仲間であり、そういう意味では大切な存在である。
自分に牙を向けない限りは、行動に制限などはしないし、気にかけはしても詮索はしない。
それぞれやりたいことをやればいいと思っているが、結局のところ、みんな同じ穴の狢なのだとも思っている。

始末した対象は持って帰ってフラックスに研究用にあげたり、血は花にあげるために使ったりする。
お店では赤いバラが人気で、時間が経つと黒くなると評判。
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