
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

ツボの守護者～ボッツ～

メイガス

プリーチャー サモナー

エクスマキナ

30

39
13
1
3
17

9
3
0

3

9
3
0

3

43
14
1

15

8
2
0

2

42
14
1

15

7
2
0

2

836

1014

5

ケセドの杖（偽）

ファストハット
魔導服

巨人の手袋
真理の書

至近 8

4
5 -4 -3
5

3 0 3 0 15 5 22
2

49 49
3 8
3 0 3 63 60 7 19
3 8
2 2 2

2 2 2
3 3 2
2 2 2
15 15 2
15 15 2
15 15 2

ケセドの杖？
ボッツの魂

ボッツのかけら

-12450039

0

チューニング

マジシャンズマイト

ダブルキャスト

ウォータースピア

コキュートス

マリッドストリーム

マジックコントロール

マジックフォース

コネクトアイ

コネクトドラゴン

ファストドロウ

ランニングセット

ウィルパワー

ファインアート

グレートコネクト

★

5

3

1

1

1

1

5

5

1

3

1

1

3

1

-

-

15

6

12

5

4

6

6

6

20

4

パッシヴ

パッシヴ

メジャー

メジャー

メジャー

セットアップ

セットアップ

効果参照

ムーブ

ムーブ

マイナー

マイナー

フリー

-

-

20ｍ

自身

自身

-

自動成功

シナリオSL回

シナリオSL回

シーン１回

シナリオSL回

シーンSL回

能力基本値をふたつ選択し、キャラクター作成時に、選択した能力基本値の片方に+4し、もう片方に-1

魔法攻撃のダメージに+[SLd]する。

魔術×２

2ｄ＋５＋放心

2D＋20＋放心

水ダメージで回避ダウン

マジックフォースに魔術判定+1D

魔法+１０　シーン終了まで

魔法攻撃、魔防+７　3回まで重複

ダメージ＋筋力

4体に攻撃

ムーブでマイナーを

ダメージ＋精神

リアクション不可

コネクトアイをフリーに

真理の書、マジックコントロール　ファミリア込　5D+23
7d＋122 マジックフォース＋コネクト＋ウィル＋ケセド
パッシブ　7d+65+49+10+17+7
マスター20　アプリ20　コキュートス20　魔導服5　

セットアップ　34+7+7
マジックフォース10　コネクトアイ7　コネクトドラゴン17

ムーブ　ランニングセット
ファストドロウ　ファインアート

マイナー　15
ウィルパワー15

メジャー
コキュートス　ダブルキャスト　リゼントメント300

DR直前　
マジックフォージ6D　ブーストフォース120　ケセド8

リアクション
初手アベンジ　HP200以下　マジックシリンダー→ガーディアン



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

ツボの守護者～ボッツ～ アベンジ

エイミングフォージ

マジックフォージ

ブーストフォース

リゼントメント

ファミリア

ガーディアン

二回行動

バッドステータス無効

ラストアクション

三重並列詠唱

連続高速展開

連携瓦解

ファイアボール

マジックシリンダー

ウォーターマスター

アップデート

アンプリフィケイション

コンセントレイション

1

2

3

3

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

5

1

5

1

15

3

4

10

10

20

10

リアクション

判定の直前

DR直前

マジックフォージ

効果参照

DR直後

効果参照

効果参照

戦闘不能

メジャー

効果参照

メジャー

DR直前 20m

範囲（選択）

単体

魔術

精神

シーン１回

シーンSL回

シーン１回

シナリオ１回

シーン１回

ラウンド１回

シナリオ１回

シナリオ１回

魔法を打ち返し

魔術判定+2d

ダメージ+６Ｄ

SL×20MP消費してMP×2増加

30０点増加

知力+２

１50点軽減

文字通り

HPロスしてバステ解除

メインプロセス１回

ラストアクション限定にする

ファストドロウをラウンド1回にしインタラプト無効

パッシヴ以外のギルサポ無効化

特殊攻撃。CLD+30特殊貫通ダメージ

精神で勝負し、勝利したら対象にカバーリングをさせる。振るダイスに+1d

水+20

魔法攻撃+20

魔術判定+1D



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

ツボの守護者～ボッツ～ 1

1
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