
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

D32-8

バロール
エンジェルハィロゥ

UGN支部長B

不明(36〜38程度)

渇望

父親不在

闘争

裏切った

バーテンダー

男

33

秘密

0
4
3
1

0
1
0
0

1
2
0
0

2
5

5

3
12
3
6

29
27
27
32
64

2 11 6 3
1 3 3 3

動物の鳴き真似 UGN
裏社会
FH

1 4
4
2

リボルバー(拳銃)
西洋剣

斥力の矢

射撃
白兵
射撃

12r+10
3r+1

12r+10

-
4
-

3
4

lv×2

<射撃>、命中:-1、攻撃力:3、ガード値:0、射程:20m
<白兵>、命中:-1、攻撃力:4、ガード値:4、射程:至近
バロール、マイナー、侵蝕値+2

0 0

母親
裏切った相手

ローザ・バスカヴィル
対抗種

誠意
尽力
有為

恐怖
隔意
悔悟

18 7

ワーディング

リザレクト

コンセントレイト:バロール

斥力の矢

魔王の理

瞬速の刃

グラビティガード

魔王の腕

因果歪曲

小さな塵

空間圧縮

光の手

斥力障壁

覇皇幻魔眼

魔王の覇気

★

0

3

5

5

3

3

★

3

5

1

★

5

3

5

-

1d10

2

2

2

3

3

2

3

2

2

2

2

5

2

オート

気絶時

メジャー

マイナー

メジャー

メジャー

オート

メジャー

メジャー

メジャー

ｾｯﾄｱｯﾌﾟ

メジャー

オート

メジャー

メジャー

視界

-

-

至近

-

武器

至近

-

-

武器

視界

-

視界

-

視界

シーン

自身

-

自身

-

-

自身

-

範囲

-

単体

-

単体

単体

単体

自動

自動

-

自動

ｼﾝﾄﾞﾛｰﾑ

射撃

自動

ｼﾝﾄﾞﾛｰﾑ

ｼﾝﾄﾞﾛｰﾑ

射撃

自動

RC

自動

RC

RC

-

↓100

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

80↑

-

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

C値を-lv、3/3

武器作成(視界/命中-1/攻力lv×2)、5/5

攻撃力を+(lv×2)、5/5

ダイス+(lv+1)個、3/3

ガード値を+(lv)D、3/3

攻撃命中時「硬直」付与、1/1

対象範囲化、ｼﾅﾘｵlv回、同ｴﾝｹﾞｰｼﾞ×、3/3

攻撃力+(lv×２)、5/5

対象は戦闘移動、1シナリオlv回、1/3

<RC>を<感覚>で代用、1/1

ダメージ適用直前、-(1d+lv×2)、5/5

攻撃力+lv×5、1シーン1回、3/3

命中時対象の次回攻撃力-(lv×2)、5/5

チャットパレット

───
1d10 リザレクト、登場判定
:HP+13 ロイスを切って復活
●コマンド
:HP-
:HP+
:侵蝕値+
:侵蝕値-

─────
:侵蝕値+3 (ディメンジョンゲート)(イージー)

:侵蝕値+2 (空間圧縮)(セットアップ)
:侵蝕値+8 (魔王の時間)(セットアップ)
:侵蝕値+2 (斥力の矢)(マイナー)

:侵蝕値+3 (グラビティガード)(オート)
:侵蝕値+5 (グラビティガード+斥力障壁)(オート)
:侵蝕値+2 (斥力障壁)(オート)
:侵蝕値+4 (魔人の盾)(オート)



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

所持品 効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

G値

D32-8 魔王の時間

時の棺

魔人の盾

黒の鉄槌

インビジブルハンド

死神の瞳

コンセントレイト:エンハィ

斥力跳躍

イルミネイト

帝王の時間

魔王の玉座

ディメンジョンゲート

天使の外套

天使の絵の具

偏差把握

スポットライト

ﾌﾞﾗｯｸﾀﾞｲｱﾓﾝﾄﾞ

ゼロGフィールド

超動体視力

絶対時間感覚

長き腕

感覚閉鎖

★

★

3

3

1

1

2

1

2

★

★

★

★

★

★

★

5

★

★

★

1

★

8

10

4

1

3

3

2

1

2

-

-

3

-

-

-

-

10

-

-

-

-

-

ｾｯﾄｱｯﾌﾟ

オート

オート

メジャー

メジャー

メジャー

メジャー

ﾏｲﾅｰ

メジャー

メジャー

常時

メジャー

メジャー

メジャー

メジャー

メジャー

オート

メジャー

メジャー

メジャー

メジャー

メジャー

至近

視界

至近

視界

視界

視界

-

自身

視界

至近

至近

至近

至近

視界

視界

視界

視界

視界

至近

至近

至近

至近

自身

単体

自身

-

範囲

単体

-

至近

-

自身

自身

×

自身

シーン

シーン

シーン

シーン

自身

自身

自身

自身

自動

自動

自動

RC

RC

RC

-

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

100↑

100↑

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

ラウンド1回を2回使用可、シナリオ1回

1シナリオ1回、判定を失敗にする

ガード値lv+(lv×10)、1シーン1回、3/3

攻撃力+(lv*2+2)、同ｴﾝｹﾞｰｼﾞ不可、3/5

攻撃力+lv、飛行解除、自身-3d、1/10

命中時次回被ダメ+(lv+1)D、1/5

C値を-lv、2/3

飛行状態で戦闘移動、+(lv*5)m

次に行うメジャーダイス+lvD

時間操作。時間停滞

重力操作。自身の空中浮遊

空間操作。ゲート作成

光量操作。変装。<知覚>対抗で見破る

幻影投影。<RC>と相手の<知覚>対抗

空間把握。<知覚>で隠れてる者を発見

光源設置

ﾕﾆｰｸｱｲﾃﾑ:ﾜｰﾃﾞｨﾝｸﾞ時間停止 経験点:10

重力剥奪/重力軽化。同意者のみ

動体視力強化

流れる時間を正確に把握可能。

触れていないものを動かす。lv*10m

刺激制御。
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