
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

スカウト

アコライト

シーフ

シャーマン

アーシアン

13

21
7
0

7

20
6
3

9

21
7
0

7

9
3
1

4

9
3
1

4

12
4
1

5

9
3
2
1
6

132

107

5

ムーンシェル
ムーンシェル

蝶の帽子
アボイドクローク

ホープオーラ
高位聖印

突撃部隊・
スマホ・蝶の帽子

至近 0 13 0 0 0 0 0
至近 0 13 0 0 0 0 0

1 1
1 9

9 0 7 0 5 11 12
3 2 2

1 2 1 1 -1
10 16
10 16 11 13 8 10 12
10 29
3 2 3

4 4 2
9 9 2
4 4 2
4 4 2
4 4 2
4 4

Aスマートフォン
幸運のストラップ

栄養ドリンク
ﾎﾟｰｼｮﾝﾎﾙﾀﾞｰ
異次元バック

名馬【ライスシャワー】
カースドアップ

耐毒符
レトルトカレー

蘇生薬
フラッシュライト

ハイHPﾎﾟｰｼｮﾝ
ハイMPポーション

【呪禁鎖】
壊れた天使の人形

1675172

50

アーシアン：事故

インタラプト

アームズマスタリ【短剣】

アンデクスタビリティ

ナイフパリー

インベナム

デッドリーポイズン

ヒール

プロテクション

レイズ

キュア

ホーリーアーマー

マジックブラスト

ランナップ

バタフライダンス

★

1

1

1

1

3

4

1

5

1

1

5

1

1

1

-

-

-

-

3

6

-

4

3

10

5

4

3

3

パッシヴ

効果

パッシブ

パッシブ

ダメ直前

効果

パッシブ

メジャー

ダメ直後

メジャー

メジャー

メジャー

ムーヴ

セットアップ

パッシブ

-

視界

-

-

-

-

-

20M

20M

20M

20M

20M

-

-

自身

単体

自身

自身

自身

自身

自身

単体

単体

単体

単体

単体

自身

自身

自身

-

自動

-

-

自動

自動

-

魔術

自動

魔術

魔術

魔術

自動

自動

自動

シナリオ１回

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

【物理防御力】と【魔法防御力】に+2、また作成時のみ現代アイテムの価格が1%にする

スキル打消し

短剣命中率＋１ｄ

両手持ち

物理ダメージを装備品の攻撃力分下げる

攻撃が通らば【毒Ⅲ】

毒の強度+SL

HP回復　[3D+36]

ダメージ軽減[5D]

HPを2D回復

バステ全部回復

【物防】or【魔防】＋10　シーン持続

範囲化【対象×2】

戦闘移動をする

回避ダイス＋１

-セットアップ-
ランナップ　コスト3　移動する
-ムーヴ-
まじっくぶらすと　コスト3　対象2人まで
-マイナー-
インベナム　コスト6 攻撃が通らば【毒8】+【永劫】
-メジャー-
3D+2d+36 ヒールコスト4
5D プロテクション　コスト3
2d+2 レイズ　コスト１０
キュア　コスト5
ホーリーアーマー　コスト4 魔防物防増加+10　【グレイス済】
-判定らへん-
ウインドバリア　コスト6　回避達成地+6
ナイフパリー　コスト3　物＋23 ラウンド1回だけ+43
ラストラック　コスト10　任意のダイスを振りなおす
CL：アサシン フェイト1　BS強度+1
呪縛鎖：与えた【バステ】の効果に、『バステ：永劫』を付与。
1ラウンド1回 タイミング：特殊 対象/射程：自身 コスト：15 パーティの対象がダメージを与えた直後、任意の【バステ】を一種類与える。
 この効果で与えるバステは『永劫』の効果を受け付けない。
  与えられるバステは『威圧』『逆上』『スタン』『スリップ『放心』『恐怖』『縛鎖』『毒（CL)』『衰弱（CL)』『幸福』『石化』『麻痺』『混乱』『睡眠』
『魅了』の中から選択せよ。  ※永劫：バステを回復することは出来ない



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

バーサタイル

ラストラック

ウインドバリア

ホーリーグレイス

インボーク

アデンダム

テレポート

【アーシアン】

フェイス:アエマ

リムーブトラップ

エンラージリミット

クラスロール：アサシン

マジカルハーブ

モンスターロア

フックダウン

バイタリティ

ベアアップ

トレーニング＜俊敏＞

1

2

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

2

1

1

1

1

1

-

10

6

1

6

8

10

クリンナップ

判定の直後

判定直前

パッシブ

メジャー

イニシアチブ

メジャー

-

-

20M

-

20M

-

20M

自身

単体

単体

自身

単体

自身

範囲

自動

自動

自動

-

魔術

自動

魔術

シナリオ1回

シナリオSL回

ラウンド

-

-

シナリオ1回

シーン1回

使用回数のあるシナリオn回スカウトスキルの回数を1回増加

SL個以下のダイスを振りなおし　6が出たらクリティカルになる

遠距離なら回避達成値+6

ホーリーアーマー使った時物防も魔防も上がる

回避ダイス+1する　シーン持続

イニシアチブプロセスにメインプロセスを行うことができる

アーシアン知識+1d

HP・MP回復＋２

トラップ解除+1d

持てる重さ倍

フェイトを1点消費して、効果強度+1

3個のハイMPポーションを得る

敵識別ダイス+1

クリンナッププロセスにポーション飲める

HPがCL分うｐ

精神判定＋１ｄ

俊敏基礎+3
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