
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

ナオミ＝モモヒラ

ウォーリア

サムライ サムライ

ヒューリン

傭兵

7

女

24

渡来

戦い好き

22
7
2
2
11

19
6
2

8

14
4
1

5

8
2
0

2

10
3
0

3

12
4
1

5

6
2
0

2

89

57

5

雷鷲天斬
トゥーハンドアタック

天魔の兜
増力の鎧

ファインポイントアーマー
修羅の鞘

至近 17 0 0 0 0 0
12

-1 6 -1
-1 8 -2
-1 5

8 0 5 0 5 8 16
6 1 1 5

1 1
14 31

2 20 5 9 18

3 2 2

3 3 2
8 8 2
3 3 2
2 2 2
2 2 2
2 2

バックパック
ベルトポーチ

ポーションホルダー
冒険者セット

MPポーション*3
HPポーション*3

ハイMPポーション*10
剣鬼の鍔

マツシ印のMPポーション　
小道具入れ
戦士の環

毒消し*2

1134322

9

ハーフブラッド

バッシュ

オーバーパス

ボルテクスアタック

ウェポンルーラー

スピリット・オブ・サムライ

アームズマスタリー刀

トゥーハンドアタック

トゥルーアイ

スマッシュ

バーサーク

獣化覚醒《ウルフウェイク》

インサイトブレイド

アルファストライク

クリアマインド

★

2

1

1

1

1

1

5

1

1

5

1

1

1

1

-

4

4

5

3

20

-

パッシヴ

メジャー

パッシブ/メイキング

効果参照

パッシブ

アイテム

パッシブ

パッシブ

DR直後

マイナー

マイナー

セットアップ

パッシブ

メジャー

セットアップ

-

武器

視界

-

-

単体

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

単体

自身

-

命中

自動成功

自動成功

命中

自動成功

5

1

1

5

5

1

5

1

1

5

1

1

1

1

タイミングがメイキングのヒューリン以外の種族スキル一つを修得。ただし幸運基本値-3

武器攻撃を行う。ダメージロールに+[SLd]

狼族となり、「行動値」+１　「移動力」+５

メインクラスがウォーリア、又はその上級クラスのみ使用可能　「武器攻撃」と同時に使用し、 その攻撃を「対象：単体」に変更　そしてダメージに+CL×１０　１シナリオに一回可能

武器を使用した《命中》判定の達成値に+SL+1

「村正」の武器をＳＬ個取得

「種別：刀」の武器を使用した《命中》判定に+１d　

あなたが装備している「装備部位：片」の「種別：刀」の武器を「装備部位：両」に変更し、「攻撃力」に+SL×２

「種別：刀」の武器を装備している時のみ使用可能　あなたが受ける予定のダメージに-武器の攻撃力÷２ スキルなどで攻撃力が上昇している場合はそれらを加えた後で÷２し　１回のメインプロセスに１回使用可能

そのメインプロセスに行う「白兵攻撃」のダメージに+「筋力」

「武器攻撃」のダメージに+SL×３　リアクションの判定に-１d

【筋力】【敏捷】をこのラウンド中、その能力値を二倍にする。 次のラウンドはメジャーアクション、ムーブアクションを行えない。

武器を使用した命中判定の達成値に+3する。

対象に３回攻撃を行う。 その攻撃は別々の対象を選択しなければならない。 ３回目の攻撃の終了時にあなたはその攻撃対象のエンゲージまで転送される。

使用する際にクラスから人る選択せよ。取得したクラスのスキルを「コスト：-」にする。この効果はラウンド終了まで持続する。シナリオ一回。

PL bobcat
ウォーリアー/サムライ

東の国より渡来した侍の女性。
幼少期に狼に育てられ異常な脚力と野生の勘を身につけた。
大きくなってからは傭兵として戦場で暮らすことが多くなり男に囲まれた生活だったためか男勝りな性格をしている。
東の国の戦場に飽き、刺激を求めて渡来し冒険者になった。
今ではギルドに属しているが今も変わらず自由奔放している。
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効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

ナオミ＝モモヒラ 転職→バーサーカー

ソウルヒート

デストロイヤー

イミューンウェイト

トレーニング：筋力

トレーニング：敏捷

トレーニング：器用

トレーニング：精神

1

1

1

1

1

1

1

1

3 バーサーク

パッシブ

自身 自動成功 3

1

あなたは狂戦士化SL+1を受ける。

オブジェクトを破壊するときのダメージロールに＋２ｄ

装備している防具の移動修正が０未満の場合「移動修正：０」に変更する

筋力に基本値＋3

敏捷に基本値＋3

器用に基本値＋3

精神に基本値＋3
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