
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 戦闘特技 言語 会話 読文

p p 2d+ 
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

シソ・オーバ

リルドラケン

野伏

11

100

鱗の皮膚、尻尾が武器、剣の加護/風の翼

男 17

有名人の友達がいる
過去に仕えた主がいた
苦手な動物がいる

6

12

7

5 17 28 4

2 3 11 1

11 22 45 7

14 16 42 7

1 3 11 1

4 7 18 3

フェンサー

プリースト/フェトル

マギテック

レンジャー

エンハンサー

アルケミスト

グリモワール

アーティザン

11

4

2

6

6

3

4

10

治癒適性

魔器習熟A

必殺攻撃

魔器習熟S

マルチアクション

変幻自在

足さばき

2122

AG43

1-288

AG43

1-292

1-282

2-227

交易共通語

ドラゴン語

魔動機文明語

魔法文明語

○ ○

○

○ ○

○ ○

キャッツアイ

マッスルベアー

ビートルスキン

ストロングブラッド

ジャイアントアーム

リカバリィ

クリティカルレイ

バークメイル

ヒールスプレー

威力増強/+5

命中増強/+1

防護点増強/+1

幸運の誘い

浮遊盾

威力超増強/+10

防護点超増強/+1

武器巨大化/+10

魔法防御特化/-2＆-2

威力極増強/+15

0

0

11 15 12 18

0

ルミナスプレート

ルミナスウォール

30

26

-2

10

9

4

3

16フェンサー

カタライズブレイド

ルミナストライグリップ

ルミナストライグリップAC+1

┗ウェポングリップ

威力増強/+5　命中増強/+1、威力超増強/+10

威力増強/+5　命中増強/+1、威力超増強/+10、武器巨大化

威力増強/+5　命中増強/+1、威力超増強/+10、武器巨大化/+10、威力極増強/+15

武器を手に固定し、より重い武器を扱えるようになる。(+2)

2H

3H

3H

18

31 1

31 1

16

17

17

0

9 18 33

9 20 71

-1 20 96

0

10 13 39 10 16 77

0/× 0 18 14 50

神聖魔法

魔動機術

秘奥魔法

4

2

4

5

3

5

ホーリーパロット

ラルヴェイネの金鎖

聖印

スマルティエの銀鈴

野伏のセービングマント

大きな手袋

テルティウスマヌス

ディスプレイサー・ガジェット

ポーションインジェクター

┗スマルティエの武道帯

┗ウェポンホルダー改

┗マギスフィア小

┗操りの腕輪

カードラ・オーバの実兄。
幼いころは次期党首として父親の仕事について社交の場で様々な人と知り合っていた。
しかし、成長するにつれ自身の決められた将来に疑問を持ち、反発して非行に走る。
その際に出会った人物『暴走族神（ゾクガミ）』に心酔。自身も暴走師団『聖華天』の一員となるが、紆余曲折があって解散。
父親に更生するよう無理矢理グランゼールの冒険者学校に入れられた。

その後、弟が世話になっていると父から連絡があり、連れ戻しにやってきたが、弟が行方不明になってたのでそのまま編入という形で在留し
つつ弟を探すことにした。

なお、猫が苦手



キャラクター名 プレイヤー名 名誉アイテム 点数

一般装備品 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ 所持金 預金・借金
○□□○□□ ○□□○□□ G G 名誉点 所持

(消耗チェック)

/合計

シソ・オーバ

冒険者セット

保存食

着替えセット

┣3点x14

┣5点x10

┗MCC

熱狂の酒

カインガラ製ギャンブルポーション

インドミタブルポーション

スカーレットポーション

タフネスポーション

デクスタビリティポーション

消魔の守護石x8

ナニーパペットx3

マテリアルカード

┗金

　┣Ｂ

　┣Ａx4

　┣Ｓx3

　┗ＳＳ

┗緑

　┣Ａx4

　┣Ｓx6

　┗ＳＳ

入門の魔導書

シンボリックロア

アルケミーキット

カードシューター

決死のハチマキ

アイソアーマスク

ポーションインジェクター

スマルティエのリングピアス

スマルティエの器用増強の腕輪

スマルティエの筋力増強の腕輪

怪力の魔紋

ウェポンホルダー

野伏のドミネイターズマント

ロンリーウィング

グリーンベルト

カタライズブレイド(売却)

カタライズアーマー(売却)

入門の魔導書(売却)

カードシューター(売却)x2

韋駄天ブーツ(売却)

17364

野伏のセービングマント

カタライズアーマー専用化

カタライズブレード専用化

マギスフィア専用化（装飾品）

大きな手袋専用化（装飾品）

りゅうのともだち(20点)

野伏のドミネイターズマント

タラディトゥ三手攻法

┗テルティウスマヌス

モントメル背水賦活学派

┗ヴルネラスティ=ヴィス

ファイラステン流ミエラ派

┗騒海・物器自在

20

50

50

50

50

50

50

20

50

20

50

20

50
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