
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 戦闘特技 言語 会話 読文

p p 2d+ 
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

ルーク

人間

9

6130

剣の加護/運命変転　生まれ：魔神使い(基本能力値修正済)

男 21

家族から探されている
魔物に襲われたことがある
大病を患ったことがある

6

6

9

7 11 24 4

6 12 24 4

3 9 1

8 7 21 3

11 11 31 + 1 5

8 13 1 31 5

フェンサー

スカウト

エンハンサー

アルケミスト

デーモンルーラー

9

8

3

1

9

トレジャーハント

ファストアクション

魔力撃

回避行動

変幻自在

マルチアクション

ダブルキャスト

2120

2123

1-292

1-279

1-282

1-292

2-234

交易共通語

魔神語

魔動機文明語

魔法文明語

○ ○

○

○ ○

○

キャッツアイ

ビートルスキン

ガゼルフット

ヒールスプレー

0

0

9 13 13 10

0

マナコート

バックラー

1

1 1

2

16

5

6フェンサー

ライロックエッジ
魔力撃宣言時、魔力+2(魔力撃対応秘伝も適応)

1H 5 2 15 9 12 5

3 24 72 16 6 50

0/× 12 12 14 60

召異魔法 9 14

ラル＝ヴェイネのバンダナ

ラル＝ヴェイネの金鎖

逃さずの眼鏡

ラル＝ヴェイネの魔宝帯

セーピングマント

知性の指輪

多機能ブラックベルト

サイレントシューズ

アルケミーキット

召異の徽章

知性の指輪

ブレードスカート

装備部位：その他、追加

貫通・突破で確実に巻き込む1体を追加指定

主動作でMP10点以上消費時、HP10点回復

回避・抵抗の失敗時、魔法ダメージ-4

隠密判定+2

回避力判定で達成値の差4以上で成功時、反撃

冒険理由　予言によって

ランドール地方沿岸部生まれ。10歳の頃、1人はぐれた時に魔物に襲われる過去を持つ。襲われた時の怪我と直後に患った大病のせいで襲撃
以前の記憶を失う。
大病から回復後行く宛もなかったため、ハルシカ商協国のイーヴ神殿に引き取られ育てられる。
19歳の時、「記憶の手がかりは魔神にある」と夢の中で告げられ、ためらわず魔神使いになることを決意。
以降冒険者として生計を立てている。

◎レギュレーション
依頼書【交易路に現れた魔物の討伐】
依頼人【国家冒険者ギルド ″商益をもたらすフリーエンタープライズ″ ギルド長 ネキア】



キャラクター名 プレイヤー名 名誉アイテム 点数

一般装備品 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
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○□□○□□ ○□□○□□ 所持金 預金・借金
○□□○□□ ○□□○□□ G G 名誉点 所持

(消耗チェック)

/合計

ルーク

アビスシャードx8

冒険者セット

保存食(1週間分)

5点魔晶石x12

熱狂の酒

スカウト用ツール

緑カードAx18

緑カードSx8

陽光の魔符+2x2

月光の魔符+2x2

3点魔晶石x4

亜龍鱗x3

知性の指輪x2

緑カードSSx4

受益者のシンボル

30425

ライロック魔刃術

魔光壁

呪陰刃

光陰魔刃術

ライロックエッジ

多機能ブラックベルト

50

20

20

20

100

20

770 1000
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