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冒険者Lv 必要
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魔物知識/弱点
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モウヒ・ガンデン

人間

傭兵

9

4220

剣の加護/運命変転

男 32

卵を温めたことがある、両親に愛されて育った、魔剣の迷宮で迷子になったことがある
目的：失われた家紋を取り戻すため
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ファイター

エンハンサー

アルケミスト

ライダー

9

8

2

9

タフネス

武器習熟A/フレイル

なぎ払い

武器習熟S/フレイル

必殺攻撃

命中強化
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1-281

1-288

1-281

1-288

2-230

交易共通語

魔動機文明語

○ ○

○ ○

キャッツアイ

ビートルスキン

マッスルベアー

メディテーション

デーモンフィンガー

リカバリィ

ファイアブレス

シェイプアニマル

高所攻撃

騎獣強化

チャージ

ＨＰ強化

人馬一体

超高所攻撃

特殊能力解放

トランプル

HP超強化

バークメイル

クリティカルレイ
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0

0

0

プレートアーマー 21 -1

11

7

7ファイター

バランスドペンデュラム

バランスドペンデュラム（薙ぎ払い
アビス：のろまな

2H

2H

22

22 1

14

15

9 17 42

9 17 42

3 19 57 11 7 61

12/× 0 12 11 15

狩人の目

アルケミーキット

叡智の腕輪

器用の腕輪

まもちき成功で命中+1

目的　依頼、魔域の攻略

大破局後のラクシアにおいては割とガンデン家という裕福な家で育った。
一人っ子ということもあり両親の育て方が甘すぎてたまに現実と理想の境目があやふやになるような天然をかます。
そんな性格もあり一人でちいさな魔剣の迷宮に冒険に出てみたが、やはり迷子にはなる。
迷子から3日、なんとか家まで帰りついたらなんとお家が蛮族につぶされているではないか。
生き残った母からは御家の再建を懇願される。夢見がちな性格なモウヒもその目的に猛進していくのだ。
ところで、ガンデン家は過去の魔動機を研究している家計で、それにあやかりモウヒは子供のころから魔動バイクを乗り回していた。ハンド
ルを握ると熱中するタイプだったが、迷宮に迷子、その直後に焼け落ちる住居という精神的ショックもあり、ハンドルを握ると性格が真逆に
なってしまうようになったそうな。ロールプレイ頑張ろう。



キャラクター名 プレイヤー名 名誉アイテム 点数

一般装備品 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ 所持金 預金・借金
○□□○□□ ○□□○□□ G G 名誉点 所持

(消耗チェック)

/合計

モウヒ・ガンデン

冒険者セット

アウェイクンポーションx3

リペアテープＩx10

高性能魔動バイク契約スフィア

魔晶石3点x20

保存食

☆11/3出費

☆魔動バイクスフィア返却

☆仮消耗品

☆怪力の腕輪

☆11回目清算

Bカードx5

Aカードx20

指輪x3

腕輪x2

防寒着

☆12階目清算

☆最後消耗品
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