
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

婦莉急 亜子（ぷりきゅ・あこ）

エンジェルハィロゥ
モルフェウス
ハヌマーン

UGNエージェントB

15

渇望 自傷

♀

33

1
5
1
1

0
1
0
0

0
0
0
0

1
6
1
1

23
13
13
18
36

2 1 1
1 1

UGN 2

　　 0

0 0

仲間
PC5の仲間たち 友情 疎外感

4

ワーディング

リザレクト

C

光の舞踏

影走り

オプティカルレンズ

シャイニングアーム

★

0

3

1

1

1

1

★

-

1d10

2

2

1

3

2

オート

気絶時

視界

-

シーン

自身

自動

自動

-

↓100

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

C-3

感覚置換白兵

エンゲ貫通戦闘移動

ダメ+感覚

素手ダメ＝感覚

『どんな時でも、皆に見せて恥ずかしくない自分でいたい！』
強キャラチームPC5のメンバーだったが、敵組織DPCのわかりやすい罠に引っ掛かって感覚が100から6に落ちた。
PC5の仲間たちと今は一緒に戦えないが、またいつか一緒に仕事しようと約束した。
今の自分なりにUGNでできることをしようとしたが、上に厄介払いされそうになったところで強キャラの小間使いにされた。
明るく真っすぐな性格。夢は最高のエージェント。コミュ力の塊。意志が強い。
戦闘ではわずかに残った力の残滓を拳に乗せて戦う。攻撃時に"チェスト"と叫ぶ。

Powered by TCPDF (www.tcpdf.org)

http://www.tcpdf.org

