
キャラクター名 プレイヤー名
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その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック
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□□□□⑩
□□□□⑮
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□□□□㉚
□□□□㉟

ロット・シルバグリッチ

エルフ

剣士

7

2850

暗視、剣の加護/優しき水

男 25[歳]

冒険の理由：家族・仲間の仇を討つため
ー
ー
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9

7 +3 22 + 2 4

9 +3 24 4

3 1 +4 13 + 2 2

9 14 2

8 +2 19 3

6 +1 16 2

フェンサー

セージ

エンハンサー

アルケミスト

7

7

3

1

鋭い目

弱点看破

防具習熟A/盾

必殺攻撃

回避行動

かいくぐり

2120

2121

1-282

1-288

1-279

1-279

エルフ語

交易共通語

神紀文明語

魔神語

魔動機文明語

魔法文明語

妖精語

○ ○

○ ○

○

○

○ ○

○ ○

○

ビートルスキン

ガゼルフット

キャッツアイ

クリティカルレイ

0

0

7 11 11 9

0

ソフトレザー

ターゲットシールド

7

7

-

+1

1

13

3

1

1

5フェンサー

ウィークネスリビーラー

↑妖精(炎,水・氷,土,風,雷)の～

↑～・カスタム

シルバーライトフレイル

ライトフレイル

攻撃命中時，対象の弱点が分かる。同時に【弱点看破】を適用してよい。(3-220/235)

加工済：妖精の武器(炎,水・氷,風,土,雷)。魔法の武器扱い。補助動作で属性付与。(2-272)

加工済：オーダーメイド＋２。(2-270)

50cmほどの鎖の先に小さな分銅がついたフレイル。打撃攻撃。銀製で意匠凝り。(2-271)

予備のライトフレイル。落とした後に拾うにはターンがかかる場合に取り出す。
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0
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とんがり帽子

チョーカー

ハーフマント

怪力の腕輪（能力増強の腕輪：筋力）

アルケミーキット

宗匠の腕輪（能力増強の腕輪：器用）

魔物知識判定＋１。裏地に刺繍がある。

首を覆う黒いチョーカー。「私は忠実なる僕」という意味がある地域もある。

腰までの高さの外套。表裏ともに黒色。

筋力＋２。赤色の宝石がハメられた腕輪。

賦術を使うための道具セット。

器用＋２。緑色の宝石がハメられた腕輪。

＝＊キャラ設定
黒色と濃く深い緑色を好む。右利き。年齢の割には老け顔より。
せこくてずるくてめざとい細かい。謎のこだわりを持つ。
頭はいいが賢くない。大胆な小心者。圧を好むが圧に弱い。
目先のモノに敏感。痛みにも敏感。
用意周到だが無意味なことも多々ある。モノを捨てられない。ゴミを拾ってくる。
しょうもないことに首を突っ込みがち。根拠のない自信家。理想を夢見る。

でも，パーティメンバーのことは大切に思っている。周りからは嘘っぽく見えるが本心...のはず。

賢神キルヒアをほんのり信仰している。
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○□□○□□ ○□□○□□ G G 名誉点 所持
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ロット・シルバグリッチ

救命草x5

魔香草x5

ヒーリングポーションx3

アウェイクンポーションx3

マテリアルカード＜ランクＢ＞x5

マテリアルカード＜ランクＡ＞x5

消費の守護石(１点)

ストーンx10

魔晶石(３点分)x6

能力増強の腕輪（消費済み）

冒険者セット

テント

”迅速の”火縄壺

”よく切れる”ナイフ

”バランスのよい”小型ハンマー

＝＊そのほか：装飾品・消耗品

羊皮紙(５枚セット：１束)x4

”軽い”羽ペン

羽ペン

インクx3

情報量(１)

109

冒険者ランク：ダガー

冒険者ランク：レイピア

冒険者ランク：ブロードソード

冒険者ランク：グレートソード

専用化：とんがり帽子
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