
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

サマエル

パラディン

ルイネーター

アコライト

ウォーリア

エルダナーン

30

41
13
1

14

41
13
2

15

8
2
1

3

10
3
1
1
5

9
3
1
1
5

42
14
2
1
17

7
2
0

2

273

286

5

召喚具：クラウ・ソラス
ステイシスシールド

知恵の宝冠
技巧の鎧

シールドガントレット
フィアターズジュエル

-1 35
15 15 -1
5 1

-2 22 -2
-1 8 2 -1

15 0 3 0 17 8 19
48 9

6 10
20 93
21 58 0 50 35 16 16
20 93
4 5 2

5 5 2
15 15 2
5 5 2
5 5 2
5 5 2
5 5 2

41

0

イモータリティ

プロテクション

ワイドプロテクション

ヒール

バッシュ

ミアズマウェポン

ダッシュアタック

トランス：フェザー

ミアズマバスター

ホーリースマイト

ブレイクスラッシュ

★

5

1

1

1

1

5

3

1

1

5

3

1

5

3

-

3

EP1

EP1

EP1～3

パッシヴ

DR直後

プロテクション

メジャー

メジャー

メジャー

ムーブ

ムーブ

ムーブ

マイナー

マイナー

-

20m

自身

単体

-

自動成功 1/MP

《トリビアリスト》を取得する

対象が受ける予定のダメージに-[SLd]

≪プロテクション≫を範囲（選択）に変更

[CL×3+3D]HPを回復

ダメージロール+6D

シナリオ終了まで武器ひとつの攻撃力+6

戦闘移動を行う。ダメージ+2D

シーン終了まで飛行状態になり、命中判定とリアクションに+5。瘴気により翼を生やす

3点までのEPを消費しダメージ+[消費したEP×10]

ダメージ+[15+【精神】]

ダメージ+9、ダメージ軽減できない

ホーリーウェポン、ヒール、アフェクション、バッシュ×2



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

サマエル

インペレイティブ

ホーリーアタック

ホーリーウェポン

トランス：ビースト

ディバインコール

シャインストライク

クリエイトオプション

クイックヒール

アフェクション

アンデッドライフ

グレイスフォース

コンパンセーション

パニッシャー

1

1

1

1

5

5

1

1

3

1

1

1

1

1

3

1

5

1

1

1

1

1

EP1

EP1

EP3

セットアップ

セットアップ

メジャー

セットアップ

セットアップ

セットアップ

セットアップ

イニシアチブ

ダメージロール直後

戦闘不能

判定の直前

効果参照

ダメージロールの直前

セットアップのスキルを2つ使用する

≪ホーリーウェポン≫を自身に使用する

シーン終了まで攻撃力+15

シーン終了まで行動値+15、移動力+15。瘴気により獣の力を得る

召喚具を召喚する。1シーン1回

ラウンド終了までダメージ+【精神】

シーン終了までダメージ+12

割り込んで≪ヒール≫を使用する。1シーン1回

ダメージを0にする。1シナリオ1回

HPを1まで回復する。1シナリオ1回

魔術の効果+【精神】。1シーン1回

EP1点＝HP10点でコンバートできる。1シナリオ3回

ダメージ+[【精神基本値】+10]。1シナリオ5回



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

サマエル

アームズマスタリー：召喚具

シールドスラム

アポスル：ソード

フェイバリットウェポン：長剣

フェイバリットウェポンⅡ

エングレイブド

ブレイカーブランド

ナイトロード

アナザーライフ

エクソシズム

バニシュパワー

トゥルースマイト

コマンドスタイル

インテンション

アスレチック

スーパーセンス

エリアサーチ

1

1

1

1

1

1

3

3

3

5

1

1

1

5

1

1

1

1

1

1

1

1

命中判定+1D

武器攻撃のダメージ+[盾の重量]

ダメージ+9

ダメージ+9

行動値+9

EPを14点獲得

白兵攻撃のダメージ+3D

明度1～3の場所にいるとき判定+1D。[暗闇]の効果を受けない

「トランス：」を[SL+1]個まで獲得できる

ダメージ+15

種別に関係なく≪エクソシズム≫の効果を適用する

種別に関係なく≪ホーリースマイト≫の効果を適用する

ウォーリアの装備も装備できる

最大MP+CL

登攀や跳躍を行う【筋力】判定+1D

警戒行動+1D

警戒行動を行える。聞き耳に失敗しても相手に気づかれない



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

サマエル アニマルコントロール

アニマルエンパシー

アニマルノウリッジ

ディレクションセンス

トレーニング：精神

トレーニング：器用

トレーニング：筋力

1

1

1

1

1

1

1

6 メジャー 精神
[分類：動物、魔獣、霊獣]と【精神】対決を行い、行動済みにする。1シーン1回

動物と会話が出来る

動物に関する事柄への【知力】判定+1D

方角を確かめたり、道に迷わないための【感知】判定+1D

基本値+3

基本値+3

基本値+3
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