
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

ロキ

ランペイジ

ダンサー ダンサー

ドラゴネット

50

10
3
0

3

57
19
0

19

57
19
1

20

57
19
0

19

57
19
0

19

12
4
1

5

8
2
1

3

409

362

5

19 0 20 0 5 39 8
20 10
1

19 0
19 0 20 0 5 60 18
19 0
2 2 6

19 19 2
19 19 2
19 19 2
19 19 2
19 19 2

2

10

0

ドラゴニックシンボル

ワイドアタック

ゲイルスラッシュ

レイザーストーム

サプライザル

サドンインパクト

タイムマジック

ダッシュアタック

アフターイメージ

フェザータップ

フェイント

ブラインドスポット

インペレイティブ改

★

5

1

1

5

1

1

1

1

1

1

1

5

1

1

3

4

判定直前

メジャー

ワイドアタック

ワイドアタック

メジャー

サプライザル

ムーブ

ムーブ

ムーブ

ムーブ

マイナー

フェイント

セットアップ

20m

武器

単体

範囲(選択)

自動成功

命中

命中

命中

1
対象が行う判定のダイス1個追加

武器攻撃を行う。命中判定の達成値に+SL

≪ワイドアタック≫による攻撃を2回行う。1シーン1回

シーン全体に≪ワイドアタック≫を飛ばす。1シナリオ1回

隠密状態のとき命中判定+1D、ダメージロール+[SL]D

この≪サプライザル＞のダメージは相手の物理防御と魔法防御を0として換算する。1シナリオ1回

ムーブアクションを2回行う

戦闘移動を行い、さらにメインプロセスのダメージ+2D

シーン中命中+1D、回避+1D

メインプロセス終了まで飛行状態になり、戦闘移動を行う

相手のリアクション-1D

メインプロセスのダメージ+[SL]D

セットアップのスキルを二つ使用する

 



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

ロキ ダンスマカブル＆エントリーマカブル

クイックステップ＆ダークステップ

タウント

デスブレイド

ディビレテイト

ディテクト

シャドウハイド

トリックステップ

シックネス

ディストラント

リバーサル

インタラプト

アデンダム

バーサタイル

トップギア

コンシールアタック

アームズマスタリー：短剣

アンビデクスタリティ

ツインフェンサー

5

3

3

1

5

1

1

3

1

5

3

1

3

1

1

1

1

3

3

1

1

1

セットアップ

セットアップ

セットアップ

ダメージロールの直前

判定の直前

回避判定の直前

リアクション

ダメージロールの直後

ダメージロールの直前

ダメージロールの直前

判定の直前

効果参照

イニシアチブ

クリンナップ

以下パッシブ

20m

10m

20m

20m

20m

単体

単体

単体

単体

単体

感知

対象が行う命中判定でひとつでも6が出た場合クリティカルになる。1シナリオSL回まで

シーン中、回避判定の達成値+6

相手の精神と対決し、勝利すると相手に[逆上]を与える。相手の弱点や気にしていることを嘲り笑い、怒らせることで冷静さを失わせるスキル

ダメージに+[行動値+30]する

相手の判定-1D。1シーン1回

回避判定で6がひとつでも出ていればクリティカルになる

回避判定と同時に宣言。成功すればメジャーアクションを1回行える

受ける予定のダメージ-15

誰かのダメージロール直前に宣言。攻撃の当たった敵に[衰弱]（3）のバッドステータスを与える。1ラウンド1回

誰かのダメージロール直前に宣言。攻撃の当たった敵に[恐怖]のバッドステータスを与える。1ラウンド1回

対象の行った判定の達成値-9。1シーン1回

対象のスキルをひとつ打ち消す。1シナリオ1回

追加行動を1回行う。1シナリオ1回

アデンダムを復活させる

≪デスブレイド≫のダメージに+30（加算済）

隠密状態のとき、あらゆる命中判定+1D、ダメージロール+[SL]D

[種別：短剣]の命中判定+1D

両手に装備している短剣の効果を反映する

短剣二刀流のとき命中判定+1D



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

ロキ マーダースキル

インテュイション

バタフライダンス

ハイウィズダム

クイックムーブ

アクセルヒット

見切り

得意分野：感知

迅速

5

1

1

3

5

5

1

2

1

10

1

クリティカルした時ダメージロールに+[SL]D

敏捷判定+1D

回避判定+1D

知力判定の達成値+6

行動値と移動力に+10

白兵攻撃のダメージ+20

回避判定+2D

感知判定+1D

行動値+10
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