
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

キャサリン・F・ストレイ

スカウト

ガンスリンガー

シーフ

ニンジャ

ヴァーナ

秘密結社

11

女

16

紛失

正義

10
3
0

3

19
6
3

9

26
8
0

8

6
2
0

2

19
6
2

8

6
2
1

3

9
3
2

5

94

86

5

ガンパード

蝶の帽子
ローブ

ファインバックラー

10m 0 16 0 0 0 0 0

1 1
2

1 4 -1

9 0 8 0 3 16 8
15 2

9 31
12 7 3 16 7

4 2 3

8 8 2
9 9 3
8 8 2
2 2 2
2 2 2

ハイMPpot2

ドレスブック
転移の呪符2

3851510

7

アクロバット

インタラプト

バーストブレイク

ビッグバン

バタフライダンス

ホーミングヒット

ガンプレイ

インベナム

キャリバーガンパード

キャリバー

アームズマスタリー：魔導銃バレットマーク

ファニング

ダイアナザーデイ

アキュレイト

ダブルショット

★

1

3

1

1

1

1

3

5

1

1

2

1

1

1

-

-

4

6

5

9

パッシヴ

メジャー

パッシブ

パッシブ

判定前

セットアップ

＊

パッシブ

パッシブ

パッシブ

メジャー

セットアップ

パッシブ

メジャー

-

20m

自身

範囲選択

-

器用

猫族、作成時に敏捷基本値に+3

シナリオ1回

シナリオ1回。特殊攻撃を行う。命中は精神判定となり、ダメージは2D+30となる。リアクションは必ず失敗する。

バーストブレイクのダメージに+（CL×5）＝55する。

回避+1D

シナリオ1回、命中判定前使用。リアクションは必ず失敗、リアクションのスキル・アイテムは使用できない

対象の精神と対決する。自分の達成値に＋（SL×2）＝２する。勝利すると逆上を与える。

武器攻撃と同時に使用する。毒（３＋１）を付与する。

ガンパードを取得　ダメージ+15

キャリバー取得

命中+1D

SL+1（3）体に攻撃できる

シナリオ1回。HPをCL×10回復する。バッドステータスも回復する。

器用判定に+1Dする。

射撃攻撃を2回行う。対象は単体となる。さらに、2回目の攻撃のダメージに+3Dする。

キャサリンは謎多き女である。

キャサリンは秘密結社のエージェントの両親の元に生まれた。
幼少より家業である秘密結社で修練を積み、家族から渡された魔導銃3丁を手に若くしてエージェントとして働くようになった。
秘密結社といっても、エリンディルってやばいものいっぱいあるから一回拾ってきてしかるべき処置をしようね、
といったようなことを目的としたいたって普通の秘密結社であるから、一緒に修業した仲間を自らの手で殺めよだとか、
秘密を洩らした元構成員を殺せだとか、そういったことを強制されたことはない。
最近噂になっている（＝回収対象になっている。出回るとヤバイので）自動小銃に対抗してなんとか魔導銃を連発しようとして
めちゃくちゃ頑張ったのも、ただの気まぐれだ。

キャサリンは謎多き女なので、冒険者をやっている理由も定かではない。
とある秘密結社の構成員とか、普通に孤児で働けるのがそこくらいとか、貴族の道楽とか、いくつか噂はあるが、
当たってない。別に。これっぽっちも。

キャサリンは謎多き女なので、珍しい物、殊更マジックアイテムには強い興味を持つ。
あわよくば回収する。盗むのではない。回収である。

キャサリンは謎多き女だが、悪い奴は嫌いだ。世界が滅びかねないので。
キャサリンは危機に陥ったりレアアイテムを手に入れたりする今の生活を割と気に入っているので、
世界を滅ぼそうとする奴らを止めるために冒険者になったのかもしれないね。
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効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

キャサリン・F・ストレイ バレットマーク

ワンコインショット

カウンターショット

デッドリーポイズン

スティール

ニンブルスティール

リサーチ

ブラフ

1

5

1

1

1

1

1

1

4

3

パッシブ

ダメージ前

判定後

ダメージ後

ワンコインショットの防御減算がシーン持続するようになる。

対象の防御・魔防に－15してダメージを計算する

シナリオ1回。対象の攻撃判定の直後使用。魔導銃を使用した命中判定で対抗を行う。成功した場合、対象の攻撃は失敗する。

毒＋１

シナリオSL（１）回　ドロップロールを行う

スティールのDRに＋１D　白兵以外でも盗める

情報収集の感知＋１D

嘘つき、見抜く精神＋１D
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