
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

メカタベコ(水着)

ウロボロス
ウロボロス

UGNエージェントD

生後6か月

生誕

メカ

飢餓

メカ

メカ

メカ

33

メカ

2
2
4
0

0
0
0
1

0
0
0
0

2

2
2
6
1

30
10
10
15
30

5 1 1
1 1

UGN 1

ジュラシックレコード 白兵 8r+9 4 12

ブーストアーマー 20 0 0
リビングコート 7 0 0

27 0

遺産継承者:ジュラシックレコード
秘密兵器
蟹 多部子

ジュラシックレコード
ブーストアーマー
リビングコート

レジェンドアーマー

4

ワーディング

リザレクト

秘密兵器取得分

無形の影

コンセ:ウロボロス

背徳の理

万象の虹

復讐の刃

ファンアウト

マシラのごとく

★

0

6

1

2

4

1

2

1

5

★

-

1d10

4

2

3

6

6⁺1

4

5⁺2

オート

気絶時

メジャー

メジャー

オート

オート

オート

セットアップ

メジャー

視界

-

至近

視界

至近

至近

シーン

自身

自身

単体

範囲(選択)

単体

自動

自動

自動

自動

対決

自動

対決

-

↓100

80%

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

あらゆる判定と組み合わせ可　【精神】置換　1ラウンド1回

C値-LV(下限値7)

与ダメ時使用　シーン中判定ダイス⁺[LV*2]

エフェクトコピー　レベルは1になる　1シナリオ1回

リアクション放棄で白兵攻撃　C値-LV(下限値7)　リアクション不可

対象は戦闘移動できる　1シナリオ1回

組み合わせ　攻撃力⁺[LV*10]　ダイス-5　1シナリオ1回

蟹多部子の体内から生まれた謎のロボ。
生後(?)まもなくUGNに保護される。

身体は多部子が食べたブラックドッグオーヴァードの機械部品により構成されている。
また特に体表の装甲は多部子の体内で高温・高圧に晒された事より、いかなる科学技術でも実現し得ざる強度を獲得している。

原動機などは付いておらず、構成部品と同じく多部子の体内に蓄積された高濃度のレネゲイドウィルスを動力としている。
あらゆる種類のオーヴァードに由来するレネゲイドを取り込んでいる為、体内でレネゲイド同士が共食いを繰り広げており常にウィルスが進化し続けている。

親(?)と違い性格はメカらしく生真面目かつ頑固。一般常識があまり通用しない点は親譲り。
多部子を一方的にライバル視しており、復讐(?)の機会を伺いながらUGNエージェントとして活躍している。

戦闘時は前述のナイスバディを活かした肉弾戦を好み、多部子の体内から拝借してきた謎の古代生物の頭骨をハサミのように使いこなす。
また出生が出生の為レネゲイドの扱いも得意であり、様々な分野に己の能力を利用する事が出来る。
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