
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

体
筋力 一般装備品 ○□□○□□
生命力 ○□□○□□ ○□□○□□

心
知力 ○□□○□□ ○□□○□□
精神力 ○□□○□□ ○□□○□□

○□□○□□ ○□□○□□
戦闘特技 言語 会話 読文

○□□○□□ 所持金 預金・借金
p p

○□□○□□ G G
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔
名誉アイテム 点数

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

名誉点 所持

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

(消耗チェック)

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟/合計

サンドラ・イース

人間

神官

3

260

剣の加護/運命変転

女 18

A1-6　憧れる冒険者がいる
C5-5　同性の家族がいない
B4-1　商売を手伝ったことがある

4

8

9

7 11 1

8 12 2

8 16 2

8 16 2

12 1 22 + 2 4

9 18 3

プリースト/賢神キルヒア

セージ

3

1

魔法拡大/数

ターゲッティング

1-289

1-280

交易共通語

魔動機文明語

○ ○

○

冒険者ランク　ダガー

冒険者ランク　レイピア

冒険者ランク　ブロードソード

20

30

50

0 100

0

0

0

0

ハードレザー 13

0

4

4

クォータースタッフ
防護点+1

2H 4 1 1 12 0 14

冒険者セット

アウェイクポーション

魔香草x2

970

3 12 36 0 4 25

5 0 5 6 27

神聖魔法 3 7

叡智の腕輪

聖印

昔、父の戦利品を売るために村へ向かう道中である巨大なモンスターに襲われて私を逃がす為に奮闘したが、モンスターに食われてしまい、
自分も食われそうになった所をある冒険者に助けられた。
その人は聖騎士といい、戦士のような見た目をしながら回復魔法も使えて怪我してた私を癒してくれた。
父は死んだが、この冒険者のおかげで命を救われ感謝を伝えようとしたら名前を言わず去っていった。
父が死んだ為、母子家庭になり母が働いて頑張っているが、家計がきつい為母の為にも一人立ちした。仕送りしている。
そのような事があり聖騎士に憧れたが、運動神経が悪く、自分には不向きだったがプリーストの才能が合ったので、戦士職は諦めて皆を死な
せない為にプリーストとして日々頑張っている！極度の人見知りだが、PT仲間と仲良くなる為に日々努力している。自己評価が低い
【冒険に出た理由】
家族を養うため
--------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------
--------------------------
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