
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

セラ

プリースト

カンナギ

アコライト

セージ

ディーバ

庇護

12

天涯孤独

運命

22
7
0

7

10
3
1

4

9
3
0

3

25
8
1

9

9
3
1

4

25
8
3

11

6
2
2

4

103

135

4

S3鉄扇/防衛/防壁/防塁
稲妻の盾

稲妻のサークレット
クルセイダーガーブ

神子の強化鎧
稲妻の聖印

マシンアーマー
リムブースト/ランドランナー

至近 0 7 0 1 0 0 0
5 1 0

0 0 3 0
-1 5 1 -1
-1 6 2 0

4 0 3 0 11 7 12
2 1
7 2 2 15

4 7
4 0 1 26 21 9 26

2 2 2

4 4 2
4 4 2
4 4 2
9 9 2
9 9 2
9 9
11 11
4 4

稲妻セットのリンク効果:3セット
異次元バック
ベルトポーチ
冒険者セット
小道具入れ
┗祝福の花

┗神使の護印
┗真紅の杯

┗リムブースト・メタル
┗リムブースト・リフレクス
——————消耗品———————

【ポーションホルダー】
┗HMPポーション
┗HMPポーション

┗万能薬
┗万能薬
┗万能薬
蘇生薬

——————呪符———————
梓弓

呪壁符×8
上位呪壁符×10

12118434

30

ディーバ:エルダ

プロテクション

ヒール

クイックヒール

ホーリーライト

アフェクション

ホーリーアーマー

ホーリーグレイス

エフィシエント

セイクリッドダンス

チャネリング

コールゴッド:イザナミ

クリエイトチャーム

★

5

★

★

★

★

5

★

○

5

○

1

★

5

1

-

2

3

4

5

-

3

-

-

5

5

3

-

パッシヴ

DR直後

メジャー

イニシアチブ

メジャー

DR直後

メジャー

パッシブ

パッシブ

メジャー

セットアップ

効果参照

セットアップ

-

20m

20m

-

20m

20m

20m

-

-

-

-

-

-

自身

単体

単体

自身

単体

単体

単体

自身

自身

自身

自身

自身

自身

-

自動成功

魔術

自動成功

魔術

自動成功

魔術

-

-

精神

自動成功

自動成功

自動成功

1/MP

シーン1回

シナリオ1回

シナリオSL回

シナリオSL回

スキルのコスト-1(最低1)/作成時のフェイト-1

対象が受ける予定のダメージに-[SLd]

HPを[3D+CL×3]回復

ヒールを使用

魔法攻撃/攻撃ダメージ2D(貫通ダメージ)/対象が妖魔、魔獣、魔族ならHPダメージを与えると威圧付与

対象が受けるダメージを0に変更

物防か魔防を選択し、選択した方に+[SL×2]/シーン間

ホーリーアーマーの効果を物防と魔防両方に適応できるようにする

効果でダイスを求める魔法攻撃、HP回復、MP回復、ダメージ増加、ダメージ減少を行う魔術の効果に+[SL×2]

あらゆる判定+1D/クリンナップにMP5点消費し続ける限りシーン終了まで継続

セイクリッドダンスをセットアップで使用可能になる

セイクリッドダンス効果中に使用可能/ダメージ軽減を行うスキル、パワー、アイテムと同時使用/効果に+[SL×2]

呪符を1個購入できる

【売却品】
稲妻の杖
セイクリッドローブ
稲妻の帷子
稲妻のマント
ファインポイントアーマー
バックパック
戦車
【消耗品】
抗魔符
守護の呪符
呪壁符×2
上位呪壁符×2



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

セラ

守護の呪符
神性の宝石
神性の宝石

S3鉄扇
┗防衛のクリスタル
┗防壁のクリスタル
┗防塁のクリスタル

ランドランナー
┗神性の宝石
┗神性の宝石
┗神性の宝石

リチュアルチャーム

ハイプロテクション

ビジテイション

ディバインフォース

フェイス:ダナン

マシンリム

ホーリーオーダーⅠ

トレーニング:知力

トレーニング:精神

マジカルハーブ

ホーリーオーダーⅡ

ホーリーオーダーⅢ

キャッチアウト

ファーストエイド

フックダウン

マシンアーマー

1

○

3

3

★

○

★

★

★

★

★

2

★

★

1

★

★

★

-

-

5

20

-

-

-

-

-

-

-

-

5

-

2

-

アイテム

パッシブ

DR直前

DR直前

パッシブ

パッシブ

効果参照

パッシブ

パッシブ

アイテム

戦闘前

プロテクション

効果参照

メジャー

クリンナップ

パッシブ

-

-

20m

20m

-

-

-

-

-

-

-

-

視界

至近

-

-

自身

自身

単体

単体

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

単体

単体

自身

自身

-

-

自動成功

自動成功

-

-

自動成功

-

-

-

自動成功

自動成功

自動成功

器用

自動成功

-

シナリオ1回

シナリオSL回

シーン1

購入不可の呪符をSL個取得

プロテクションの効果に+[5+SL×3]

対象の攻撃のダメージ+[SL×5]/自身不可/分類:妖魔、魔獣、魔族の場合有効

ダメージ増加/攻撃ダメージ+[CL×5]/自身不可

ダメージを軽減するスキル、パワーの効果に+1

筋力/器用/敏捷基本値+1

フェイト1点消費/ホーリーアーマーかホーリーウェポンかホーリーワードと同時使用/対象を範囲(選択)に変更

知力基本値+3

精神基本値+3

MPポーション×5かHMPポーション×2取得

フェイト1点消費/ホーリーアーマーかホーリーウェポンかホーリーワードと同時使用/そのスキルを戦闘前に使用する

フェイト1点消費/プロテクションの対象を単体から範囲(選択)に変更

対象がメジャーで攻撃を行うスキルを使用したメインプロセス直後に使用/以後対象が行うそのスキルへのリアクション+2D/シーン間

難易度10の器用判定/成功時、対象の戦闘不能を回復しHPを1にする

ポーションを使用

物防+2/魔防+1
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