
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

パパー＝グリズリー

ウォーリア

アルケミスト アルケミスト

ネヴァーフ

騎士

7

男

51

放浪者

扶養

21
7
1

8

18
6
2

8

9
3
1

4

8
2
1

3

7
2
1

3

14
4
0

4

6
2
0

2

93

61

5

ライフル

ゴールドヘルム
テーゲベックの鎧

ミスリルガントレット
研究道具

ｱｰﾑｽﾞﾏｽﾀﾘｰ、ｺﾝﾊﾞｰｼﾞｮﾝ:ﾗｲﾌﾙ、ｳｴﾎﾟﾝﾙｰﾗｰ、ｵｰﾄｶﾞｰﾄﾞ

50m -1 7 0 0 0 -5 0

-1 6
-1 9 -1

6 -1
1

8 0 4 0 4 7 13
2 8 2 1

9 16
2 23 5 2 11

3 2 2

3 3 2
8 8 2
3 3 3
3 3 3
3 3 2

8 8 2

冒険者セット
釣り竿

ＨＰポーション×2
ハイＨＰポーション×5
ＭＰポーション×1

ハイMPポーション×4
万能薬×3

ポーションホルダー
小型ハンマー
くさび×5

×おばあちゃんの枕

強化弾×4

3967442

26

マスターハンド

バッシュ

アーマーフォージ

ガンスミス

コンバージョン：ライフル

ウエポンルーラー

ボルテクスアタック

スラッシュブロウ

アームズマスタリー：錬金銃

オートガード

アイアンクラッド

カバーリング

カバームーブ

エリクサー

ラーニングポーション

★

3

2

★

4

1

★

2

★

1

3

★

1

★

★

-

4

6

3

3

2

4

パッシヴ

メジャー

ﾒｼﾞｬｰ

アイテム

アイテム

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

武器攻撃と同時

ダメージロールの直前

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ダメージロールの直後

ダメージロールの直前

《カバーリング》

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

-

武器

至近

自身

単体

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

単体

自身

自身

自身

自動成功

命中

錬金術判定

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

シナリオ１回

シーン１回

選択武器使用

シーンSL回

《ガンスミス》を取得する

武器攻撃を行う。ダメージロールに+[SLd]

使用する際に【物理防御力】【魔法防御力】からひとつ選択。防御力+[(SL)D]。効果はシーン終了まで。　Cでダイス増加

マスケット（P169を一個取得）

↑これがライフルになる。攻撃力+［SL×2］、射程50ｍ

武器の命中判定+[SL+1]

その攻撃を「対象：単体」に変更。+［CL×10］ダメージ

武器攻撃のダメージロールの直前にダメージ増加。+[(SL×2)D]

命中判定に+1D

【物理防御力】に+[SL×2]【魔法防御力】に+SL

ダメ軽減。物理ダメ-[SL×3]

対象にカバーを行う。行動済みでもOK。

カバーリングを至近→射程：20Mに変更

「種別：ポーション」の効果+1D

「種別：ポーション」の効果+1Ｄ

両親は誇り高い騎士であったが、厳格な家庭であったため、幼いころから自由に旅がしたいという夢があった。
成人してすぐに放浪の旅に出る。
錬金術の腕を磨きながら、山や川の恵みの中でのびのびと暮らし、同じように旅をしていた現在の奥さんと出会う。
子宝にも恵まれ、遊牧民族のような暮らしをしている。
家族を守るためにも、冒険者としてしっかり稼がねば！
★レベルアップ時にバイタリティの数字を変えるのを忘れずに！



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

パパー＝グリズリー マグニフィケーション

アスレチック

エンラージリミット

フィッシング

モンスターロア

サーチリスク

バイタリティ

フックダウン

トレーニング：筋力

★

★

★

★

★

★

★

★

★

6

3

ﾒｼﾞｬｰ

パッシブ

パッシブ

効果参照

パッシブ

パッシブ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ｸﾘﾝﾅｯﾌﾟﾌﾟﾛｾｽ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

至近 範囲（選択）

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

錬金術判定

自動成功

自動成功

シナリオ１回

ｼｰﾝ1回

「種別：ポーション」を対象に使用

登攀や跳躍を行う【筋力】判定に+1D

携帯品の重量制限が【筋力基本値】×2

シーン終了時にMP回復。MPを[2D+(CL×2)]回復

エネミー識別判定に+1D

危険感知判定+1D

【最大HP】に+CL

「種別：ポーション」のアイテムを一個使用

筋力の能力基本値に+3
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