
キャラクター名 プレイヤー名

ポジション 享年

メインクラス 暗示

サブクラス 寵愛点

初期配置
記憶のカケラ 内容

最大行動値

能力値 クラス 修正 合計

武装

変異

改造

未練
対象 種類 狂気点 発狂時ペナルティ

①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤

マニューバ
タイプ 損傷 名前 使用 タイミング コスト 射程 効果

ベルバギア・アセラート

コート

ステーシー

ステーシー

16

陥穽

0

煉獄

16
凌辱

埋葬

黒い館
2 0 2

2 4 6

0 0 0

たからもの

クリセント

シラハ

テスタ

依存

恋心

恋心

恋心

3

3

2

4

4

2

パーツとして所持。破壊で狂気点+1

頭

頭

頭

腕

腕

腕

胴

胴

胴

脚

脚

脚

胴

頭

頭

胴

腕

腕

のうみそ

めだま

あご

こぶし

うで

かた

せぼね

はらわた

はらわた

ほね

ほね

あし

たからもの

作戦

蹂躙

単純化

一振扶乱

軽業

伽瑪刀

カンフー

発剄

しんぞう

骨槍

肉噛

彼方

オート

オート

アクション

アクション

ジャッジ

アクション

アクション

オート

オート

アクション

アクション

ジャッジ

オート

オート

オート

オート

オート

オート

オート

オート

オート

ラピッド

オート

アクション

アクション

オート

オート

2

2

1

4

1

3

3

1

0

2

3

0

0

0

自身

自身

自身

自身

0

0

0

0

2

1

肉弾攻撃１

肉弾攻撃１

支援１

移動１

次カウントで使うマニューバ１つのコスト-1

移動１

移動１

妨害１

壊れた部品

BP開始時、奈落以外に姉妹を1人配置してもよい

あなたは自身のアクション宣言時、攻撃パーツを宣言する場合、それらのレベルが合計で３になるまで追加でアクション攻撃パーツの宣言をして良い。ただし、同名のパーツを重複して宣言することは出来ない。

あなたの攻撃パーツは最大射程、攻撃力のいずれかを１減少させる、もしくは付随している追加効果を１つ失うことで、本来のレベルから－１（最低１）されている物として使用してよい。

このスキルを取得した際に、デュアルのスキル2つを取得する(特化スキルは不可)。

あなたのパーツによる攻撃判定の出目＋Ｘ[３－使用したパーツのレベル]

あなたが１カウントに２度以上同対象への攻撃判定に成功・大成功していた場合、カウント終了時対象はパーツをＸ[対象へ成功・大成功した攻撃判定の回数－１]個選んで損傷する（レギオンならばＸ体減少する）。

1

移動1

1

肉弾1+連撃1

肉弾2+連撃2 攻撃判定を一度振りなおしてよい

あなたの攻撃マニューバの射程は最大値と最低値が＋１される
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