
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

弔　梓

バロール
エンジェルハィロゥ

中学生

13

憤怒

有名人

飢餓

約束

中学生

31

腐れ縁

0
4
3
1

0
1
0
0

1
1
0
0

1
1
7
3
1

25
13
15
20
40

6
1 1 1

噂話 1

　　 0

ブーストアーマー 15 -2 【肉体】【感覚】【精神】の判定ダイス+2。メジャーアクションを行った場合、侵蝕率+2

15 0

No.11 秘密兵器
父親

死んだ親友
まさよし

尊敬
遺志
友情

恐怖
悔悟
不安

4

ワーディング

リザレクト

コンセントレイト/バロール

黒の鉄槌

因果歪曲

斥力跳躍

光の手

魔王の玉座

真昼の星

★

0

2

5

2

1

1

★

★

-

1d10

2

1

3

1

2

-

-

オート

気絶時

メジャー

メジャー

メジャー

マイナー

メジャー

常時

メジャー

視界

-

-

視界

-

至近

-

至近

至近

シーン

自身

-

-

範囲（選択）

自身

-

自身

自身

自動

自動

-

RC

シンドローム

自動

-

自動

自動

-

↓100

-

-

-

-

-

-

-

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

攻撃力+[LV*2+2]の射撃攻撃。同エンゲージ不可

対象を範囲（選択）にする。同エンゲージ不可。1シナリオLv回。

飛行状態で戦闘移動を行う。移動距離を+[LV*2]mする。

このエフェクトを組み合わせた判定は【感覚】で行える

常に空中を浮遊して行動する

望遠鏡のような視覚を得る

とむら　あずさ
街から街へとさすらう不良少年。一人称はその時に変わる。
感情を表に出すことがない。というよりも元々薄い。
達観したような物言いをすることが多く、真意が読みにくい。

父子家庭で育つ。父親は家に帰ってくることが少なく、いつも近くに住む親友と遊んでいた。
しかし父親は子供ばかりを狙う連続殺人鬼であり、10歳の時自分の目の前で親友を殺してしまう。
親友を殺されたことと自分が育てられた理由が最高の殺しをするためだったと知った時の怒りでオーヴァードとして覚醒。
父親はその時に殺してしまったが、未だに父親の幻覚を見ることがある。

UGNイリーガルから正式にUGN所属になった。
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