
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 戦闘特技 言語 会話 読文

p p 2d+ 
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

パム・タン・ポプステン

グラスランナー

旅人

15

4000

マナ不干渉、虫や植物との意思疎通

男 76

魔物に襲われたことがある
己に誓いを立てている
大切な人と生き別れている（冒険に出た理由：家族をすべて失ったので）

11

2

12

4 9 24 4

10 13 34 5

6 15 23 + 2 4

18 17 37 6

4 2 18 3

15 21 48 8

ファイター

プリースト/サカロス

マギテック

スカウト

レンジャー

エンハンサー

アルケミスト

ライダー

デーモンルーラー

ウォーリーダー

10

7

2

3

9

8

3

15

6

6

タフネス

治癒適性

不屈

ポーションマスター

かばう

ガーディアン

頑強

防具習熟A/盾

ディフェンススタンス

両手利き

防具習熟S/盾

防具の達人2122

2122

2123

2123

1-285

1-279

1-279

1-282

1-287

1-283

1-282

3-213 交易共通語

ドラゴン語

魔神語

魔動機文明語

グラスランナー語

○ ○

○

○

○ ○

○ ○

ビートルスキン

アンチボディ

メディテーション

ストロングブラッド

リカバリィ

ラビットイヤー

デーモンフィンガー

キャッツアイ

探索指令

魔法指示

威嚇

騎獣強化

人馬一体

魔法指示回数増加

特殊能力解放

獅子奮迅

HP強化

瞬時魔法指示

特殊能力完全解放

八面六臂

騎乗超強化

騎獣の献身

HP超強化

バークメイル

ヒールスプレー

パラライズミスト

神速の構え

強靱なる丈陣Ⅱ：安精

強靱なる丈陣Ⅱ：強身

怒涛の攻陣Ⅱ：旋風

怒涛の攻陣Ⅲ：旋刃

怒涛の攻陣Ⅳ：輝斬

10 14 15 14

0

0

0

マナタイト加工の陽気なドントレシアの堅忍甲冑

マナタイト加工の難しいたどたどしいパラディンズプライド

25

24

16

12

8

4

33ファイター

キック

猪突を戒める莉枝の構え
武器無しのデータ

流派秘伝。敵の唯一のコア部位にこの攻撃を命中させたら、10秒(1ラウンド)の間、対象は宣言型の戦闘特技や流派秘伝、特殊能力の宣言が行えなくなる

1H# 0 -1 13

14

12 14 5

12 14 20

3 34 102 16 33 112

18/× 11 21 25 0

神聖魔法

魔動機術

召異魔法

7

2

6

10

5

9

軍師徽章

マギスフィア(小)

アイソアーマスク

奇跡の首飾り

携帯神殿

アルケミーキット

多機能ブラックベルト

召異の徽章

正しき信念のリング

剛力の腕輪

不撓のバックル

鼓咆を使用するのに必要

魔動機術の行使に使用

防護点+1、遠隔攻撃を誘引する

生死判定をやり直せる

特殊神聖魔法を1日1回だけMP0で使える。異大陸・地方でのMP上昇を抑制

賦術を使用できる

防護点+1、「部位：腰」の装飾品を追加装備できる(要スカウト技能３レベル)

小魔の封入具

抵抗力判定+2

筋力を+2、壊すと+14

〈ガン〉や〈魔力の矢／太矢〉の攻撃を精神抵抗力で耐える

○飛翔：戦闘時、騎手と騎獣の近接攻撃の命中力・回避力に＋１のボーナス修正
※扉の小魔：小妖精、泣き虫、"扉の小魔"から声を掛けられた



キャラクター名 プレイヤー名 名誉アイテム 点数

一般装備品 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ 所持金 預金・借金
○□□○□□ ○□□○□□ G G 名誉点 所持

(消耗チェック)

/合計

パム・タン・ポプステン

冒険者セット

保存食（１週間分）x4

スカウト用ツール

騎獣契約証

騎獣縮小の札Ⅲx2

救難草x20

魔香草x20

気付け薬x9

ヒーリングポーションx10

トリートポーションx2

アウェイクポーションx2

スカーレットポーションx2

魔晶石（3点）x15

マナチャージクリスタル(6点)

緑のマテリアルカード：ランクAx20

絆の陽光の護符(+1)x2

絆の陽光の護符(+2)x2

絆の月光の護符(+1)x2

絆の月光の護符(+2)x2

600 -25000

〈始まりの剣〉★2

多機能＊＊ベルト

専用盾

専用装飾品

「ラステンルフト双盾護身術」入門

〈風雨に耐える柳樹の構え〉

〈重圧に折れぬ笹竹の構え〉

〈猪突を戒める莉枝の構え〉

「ルキスラ銀鱗隊護警術」入門

〈銀鱗の誓い〉

〈銀鱗の矜持〉

〈銀鱗の魂〉

銀鱗の煌盾

2000

20

0(50)

0(50)

50

20

30

30

70

50

80

80

0(50)

50

50

50

20

200 2800
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