
ギルド名 ギルドマスター スキル名 タイミング 効果

レベル 成長点 次レベル

ギルドメンバー CL 種族 メイン サポート 参考

所持品

軍資金：

Lv

ライカンスロープ 凛・龍宝

8 303 23/80

凜・龍宝（リン・リュウホウ）
ガーデナー

今剣（イマツルギ）
フラール・ヴェルグル
AX－00　アキレス
シュニー・バリヂ

12
12
12
12
13
5

フェイ：フェアリー
ヒューリン
エルダナーン
ネヴァーフ
エクスマキナ
レムレス

プリースト
エクスプローラー
ウィザード
ウォーロード
パラディン

メイジ

チューシ
ダンサー
ニンジャ
サムライ

ファランクス
シャーマン

蘇生
祝福

ギルドハウス
陣形

目利き
再行動

限界突破
限界突破III

1
1
1
1
1
5
1
3

効果参照
効果参照
効果参照

セットアップ
パッシブ
効果参照

セットアップ
パッシブ

HP全回復

MP全回復

シナリオ3回。任意のタイミングで、所持品を売却できる。

シナリオ3回。ギルドメンバー全員は戦闘移動を行う。戦闘移動を行わなくてもよい。ただし、戦闘移動を行うことができないキャラクターには効果がない。

ギルドメンバー全員が行う、エネミーのドロップ品決定ロールに+1dする。重複して選択した場合、ドロップ品決定ロールのダイスロールのダイス数が増加する。

シナリオ1回。シーンに登場しているキャラクター全員が行動済になった時に使用する。ギルドメンバー全員は未行動になる。

シナリオ1回。ギルドメンバー全員が行うあらゆる判定に+1d、あらゆるダメージに+2dする。この効果はラウンド終了まで持続する。

限界突破の効果中、ギルドメンバー全員が行う判定にさらに+1Dする。つまり、限界突破と合わせて判定に+2Dされる。

 

Powered by TCPDF (www.tcpdf.org)

http://www.tcpdf.org

