
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

クォーツ

スカウト

ガーデナー バートル

ヒューリン

12

22
7
0

7

24
8
3

11

24
8
0

8

9
3
1

4

9
3
1

4

9
3
0

3

9
3
3

6

128

94

10

庭匠のステッキ（DSG:p167）
樹妖精の盾（DSG:p238）

庭匠のバンダナ
庭匠の服
庭匠の靴

庭匠の首飾り

-1 11
3 6 -2

-1 4 1
-1 9 1 -1

2 1 -2

11 0 8 0 3 12 12

1 15
10 11
11 0 6 18 12 10 25

3 2 3

4 4 2
11 11 3
4 4 2
4 4 2
4 4 2

11 1 12 6

小道具入れ
　L　砂の箱庭
　L　漆黒の星

ポーションホルダー
　L　MPポーション×5

ランチボックス
　L　団子×5
異次元バック

名馬
万能薬×2
爆撃符×14

呪壁符×10
ハイHPポーション

グリーンカレー＆ビーストカレー
転移の呪符

ボグシーチ料理
グレートHPポーション×3

対毒符

8863022

9

プロビデンス

バタフライダンス、アキュレイト

マイスター、アルケミストサークル

グリーンサム

ルートディヴィジョン

エソテリカ

インタラプト

アーキテクチャ

プレパレイション

ベストルート

ガーデン：草原

ガーデン：洞窟

キープガーデン

ブランブルプリズン

シャングリラ

★

1

1

5

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

-

-

8

6

3

2

2

8

1

18

パッシヴ

本文

セットアップ

セットアップ

セットアップ

セットアップ

セットアップ

《ガーデン：》

《キープガーデン》

《ガーデン：》

-

視界

-

単体

単体

範囲（選）

範囲（選）

-

錬金術

錬金術

シナリオ1回

シナリオ1回

初期フェイト+1

回避判定+1d6、【器用】判定+1d6

錬金術判定+１d６、+１d６

ダイスで効果を求める錬金術に+10（SL×2）

ガーデンを範囲（選択）に変更（適用済み）

ガーデナーのスキルコスト-2

スキル打消し

《ガーデン：》とそれ以外のセットアップスキルを使用

異なる2つのセットアップスキル（少なくとも片方バートルスキル）を使用

ラウンド中、対象の移動力+SL×5

ラウンド終了か移動するまで。スキルコスト-2

ラウンド終了か移動するまで。回避判定-１d６

ガーデンを「移動かシーン終了まで」に変更

「移動できない（ムーブで解除）」効果を追加

フェイト２消費。ガーデンを「シーン終了まで」に変更（移動では解除されない）

アーキテクチャ(8)＋ガーデン草原(2、これ以降コスト-2)+プレパネイション(4)+ベストルート(1)+ガーデン洞窟(1)＝コスト16
　+キープガーデン(8/6)+ブランブルプリズン(1)

リビングガーデン(4)
クラッシュガーデン(1)　錬金術6d+13　貫通5d6+CL+10+7+3d6＝8d6+29
ヒーリングガーデン(2)　回復2d6+CL*3+10+1d6+1d6+3d6(+GL+3)＝7d+46(+GL+3)

シールドガーデン(2)ダメージ軽減　1d6+10+2+3d6＝4d6+12
ブーストガーデン(1)ダメージ増加　1d6+10+2+3d6＝4d6+12



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

クォーツ ガーデン：泉水

ガーデン：溶岩

クラッシュガーデン

ヒーリングガーデン

ブーストガーデン

シールドガーデン

リビングガーデン

ジャストディフェンス

バーサタイル

アデンダム

トレーニング：筋力、敏捷

ホーム：グラスウェルズ

フェイス：アイン

ストリートワイズ

ネイチャーノウレッジ

バイタリティ

フックダウン

トレジャーハンターⅠ

トレジャーハンターⅡ

トレジャーハンターⅢ

ファーストエイド

キャッチアウト

1

1

5

1

1

1

1

1

1

1

3

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

2

2

3

4

1

4

6

-

-

8

3

5

セットアップ

セットアップ

メジャー

メジャー

DR直前

DR直後

メジャー

本文

クリンナップ

イニシア

クリンナップ

戦闘前

本文

メジャー

本文

至近

視界

範囲（選）

範囲（選）

場面（選）

場面（選）

単体

場面（選）

自身

単体

自身

自身

自身

単

単体

錬金術

幸運

器用

ラウンド１回

メイン１回

メイン１回

シーンＳＬ回

シナリオ１回

シナリオ1回

シーン1回

シナリオSL回

ラウンド終了か移動するまで。攻撃ダメージ-2d6

ラウンド終了か移動するまで。攻撃ダメージ+2d6

ガーデンの効果対象のみ。特殊攻撃。貫通SLｄ+CLダメージ

ガーデンの効果対象のみ。HP回復。2ｄ+CL×3

ガーデンの効果対象のみ。ダメージ増加。SLｄ

ガーデンの効果対象のみ。ダメージ軽減。SLｄ

《クラッシュガーデン》とメジャーアクションを行う

回避判定直後、達成値+2。

使用済みのシナリオｎ回のスカウトスキルの回数+1

追加行動

筋、敏　基本値+3

器、知、精　基本値+1

種別「人間」へのダメージ+4

情報収集を【幸運】で、判定+1d6

自然、植物に関する【知力】＋1d6

最大HP+［CL］

ポーションを一つ使用する

フェイト1消費。ドロップロール直後、追加で1回ドロップ

フェイト1消費。能力値ひとつをシーン中+2

フェイト1消費。インタラプトにインタラプトされたとき、それを無効化

戦闘不能の対象をHP1行動済みで回復させる。

メジャー攻撃スキルのメインプロセス直後。シーン中、そのスキルに対するリアクション+2d6
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