
キャラクター名 プレイヤー名

ポジション 享年

メインクラス 暗示

サブクラス 寵愛点

初期配置
記憶のカケラ 内容

最大行動値

能力値 クラス 修正 合計

武装

変異

改造

未練
対象 種類 狂気点 発狂時ペナルティ

①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤

マニューバ
タイプ 損傷 名前 使用 タイミング コスト 射程 効果

マロン

ホリック

レクイエム

ステーシー

13

人形

0

花園

12
血の宴

神様

買い物

笑顔

金臭い真っ赤な血の池で、あなたは一人座り込んでいた。周囲に飛び散る人の部品は、誰のものだろう。誰がこんなことをしたのだろう。なぜあなたは一人こんなところにいるのだろう。ひょっとして……。

祈りを捧げるべき存在がいた。それは「神」と呼ばれていた。祈ることで幸せになれると信じていた。今のあなたは幸せだろうか。幸せじゃないなら、命が足りなかったのかもしれない。

いろんな品物を手にとって。ショーウィンドウを眺めて。財布の中身を何度も確認しながら。楽しい買い物の時間。その時そばにいたのは誰だったろう。とても楽しかった。そんな記憶。

心からの笑顔。本当に幸せな笑顔。それがあなたの脳裏にいつも浮かぶ。誰の笑顔なのだろう、大切な人だから、家族だろうか、鏡に映った自分の笑顔だったらいいな、誰ともわからない笑顔にあなたは思いを巡らせる。3 0 3

1 0 1

0 1 1

たからもの 依存 3

3

3

3

3

3

パーツとして所持。破壊で狂気点+1

ポジション

メインクラス

メインクラス

サブクラス

腕

頭

頭

頭

腕

頭

脚

腕

腕

腕

頭

胴

胴

胴

脚

脚

脚

衝動

銃神

子守唄

失敗作

対戦車ライフル

のうみそ

めだま

あご

救急箱

カンフー

しっぽ

こぶし

うで

かた

アドレナリン

せぼね

はらわた

はらわた

ほね

ほね

あし

オート

オート

オート

オート

アクション

オート

オート

アクション

オート

オート

オート

アクション

ジャッジ

アクション

オート

オート

オート

アクション

オート

オート

オート

オート

オート

アクション

アクション

ジャッジ

オート

効果参照

なし

なし

なし

4

なし

なし

2

なし

なし

なし

2

1

4

なし

1

なし

なし

3

3

1

自身

自身

自身

自身

1～3

自身

自身

0

効果参照

自身

自身

0

0

自身

自身

自身

なし

なし

自身

自身

0

1ターンに1回、自身が使用するマニューバの宣言時、通常コストを支払う代わりに、任意の未練に狂気点1点を加えることでコストとしてもよい。

射程攻撃マニューバの攻撃判定において、出目＋1してもよい。

バトルパートで射撃攻撃マニューバの攻撃判定－1、コスト－1(最低1)。

攻撃判定・切断判定の出目は全て＋1される。ただし、バトルパートでの毎ターン終了時および戦闘終了時、あなたは任意のパーツを1つ損傷する。この損傷はコストとしては扱わない。

射撃攻撃5。

最大行動値+2

最大行動値+1

肉弾攻撃１

このパーツが戦闘時に破壊されていなければ、自分以外の姉妹の損傷している基本パーツ合計３つを選んで損傷前の状態に戻してもよい。

最大行動値＋1

最大行動値＋1

肉弾攻撃１

支援１

移動１

最大行動値＋1

次カウントで使うマニューバ１つのコスト-1

なし

なし

移動１

移動１

妨害１
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