
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

杏廼雲雀

エンジェルハィロゥ
ウロボロス

高校生

感染 破壊 200

1
4
3
0

1
0
0
0

0
0
2
1

3
5
7

5
9
12
1

342
30
30
35
70

5 6
1 1 2

噂話 1

白兵
白兵
白兵
白兵

16r+5
22r+5
25r+5
21r+5

31
31
46
30

範囲(選択)
背徳の理適用

暴走時
無形の爪牙

0 0

輪廻の獣

2

ワーディング

リザレクト

光の剣

螺旋の悪魔

光芒の疾走

主の恩恵

無形の爪牙

CR:ウロボロス

主の右腕

光速の剣

無形の影

影絵の兵士

原初の赤：ｷﾞｶﾞﾝﾃｨｯｸﾓｰﾄﾞ

ｼｬﾄﾞｰｽｸﾗｯﾁ

原初の虚：神速の鼓動

★

0

4

5

3

3

5

3

3

3

1

3

1

5

1

-

1d10

オート

気絶時

ｾｯﾄｱｯﾌﾟ

ｾｯﾄｱｯﾌﾟ

ﾏｲﾅｰ

ﾏｲﾅｰ

ﾏｲﾅｰ

ﾒｼﾞｬｰ

ﾒｼﾞｬー

ﾒｼﾞｬｰ

ﾒｼﾞｬｰ

ﾒｼﾞｬｰ

ﾒｼﾞｬｰ

ﾒｼﾞｬｰ

ﾒｼﾞｬｰ

視界

-

視界

シーン

自身

範囲(選択)

自動

自動

ｼﾝﾄﾞﾛｰﾑ

白兵

白兵

-

↓100

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

白兵　攻撃+8 G値:3

暴走状態。攻撃+15

戦闘移動を行う。1ｼｰﾝ3回

ｴﾝﾊｲを組み合わせた判定ダイス+3個

素手　白兵　攻撃+7 G値1

C値-3(下限7)

攻撃力+6

１ｼﾅﾘｵ3回。ｶﾞｰﾄﾞ不能。

あらゆる判定を【精神】で行える。ラウンド１回

射程を視界に。１ｼｰﾝ3回

範囲(選択)　武器が壊れる

攻撃+5 無形の影と組み合わせ時+10

ｼｰﾝ(選択)に

 



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

所持品 効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

G値

杏廼雲雀 レーザーファン

雲散霧消

背徳の理

破壊の渦動

円環螺旋

ﾐｯﾄﾞﾅｲﾄｼﾈﾏ

ﾜｰﾃﾞｨﾝｸﾞｷｬﾝｾﾗｰ

原初の紫:ラストｱｸｼｮﾝ

原初の黄：不死者の恩寵

瞬間退場Ⅲ

ﾚｯｸﾚｽﾌｫｰｽ

生命増強

悪意の伝染

堕落の誘い

不滅の妄執

予告された終焉

原初の恐怖

楔の呪い

システムダウン

さらなる絶望

3

5

3

1

3

1

1

1

3

3

3

10

1

1

1

1

1

1

1

1

★

ﾒｼﾞｬｰ

ｵｰﾄ

ｵｰﾄ

ｵｰﾄ

ｵｰﾄ

ｵｰﾄ

ｵｰﾄ

ｵｰﾄ

ｸﾘﾝﾅｯﾌﾟ

ｵｰﾄ

常時

常時

ｾｯﾄｱｯﾌﾟ

セットアップ

範囲(選択)

ｼｰﾝ(選択)

ｼｰﾝ

意志

範囲(選択)　同ｴﾝｴｰｼﾞ不可

ﾀﾞﾒｰｼﾞ-25　１ﾗｳﾝﾄﾞ１回

１点でもﾀﾞﾒｰｼﾞを与えたらｼｰﾝの間ﾀﾞｲｽ+6個

１点でもﾀﾞﾒｰｼﾞを与えたらｼｰﾝの間装甲無視。1ｼﾅﾘｵLv回

ﾀﾞﾒｰｼﾞを与えた時使用可。装甲値+9 １ｼｰﾝ１回

ｼｰﾝの任意の場所に任意の幻影を生み出す。見破る場合は知覚vsRCで

ﾜｰﾃﾞｨﾝｸﾞ無効化

HP０時に使用。ﾒｲﾝﾌﾟﾛｾｽを

HPを5D+5回復

暴走時、ﾒｼﾞｬｰｱｸｼｮﾝﾀﾞｲｽ+3個

HP+300

２

憂くんがとどめを刺すまで死なない

【御霊喰い】を破壊しない限り自分は死ぬ

1D+覚醒で決定した侵蝕率

２戦闘不能状態回復以外のタイタスが使えない

クリンナップを封じる
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