
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

ルフィース=アーベント

ウォーロード

グラディエーター グラディエーター

ヒューリン

ギルドマスター

10

男

永遠の18歳

大成功

正義

22
7
2
3
12

21
7
3
3
13

8
2
1

3

8
2
0

2

8
2
0

2

18
6
1
3
10

9
3
1

4

153

86

5

アサルトソード

バトルマスク
キュイラス

ソリッドブーツ

命中判定+1D/白兵攻撃+3D

至近 -2 22 0 0 0 -3 0

4
-1 12 -1

3

13 0 3 0 10 5 17

11 22
2 19 10 2 16

3 5 2

2 2 2
13 13 2
2 2 2
2 2 2
2 2 2

バックパック
HPポーション*1
MPポーション*2

115449

3

オールラウンド

バッシュ

アームズマスタリー:両手剣

スマッシュ

エキサイトバトル

ターゲットオン

ファイトアピール

バーサーク

ブランディッシュ

パンプアップ

リバウンドバッシュ

ボルテクスアタック

リムーブトラップ

トレーニング:筋力

★

5

★

★

3

2

5

5

3

5

★

★

1

★

★

-

4

-

5

-

5

4

3

3

4

3

-

-

-

パッシヴ

メジャー

パッシブ

マイナー

パッシブ

セットアップ

ムーブ

マイナー

メジャー

セットアップ

バッシュ

効果参照

パッシブ

パッシブ

-

武器

-

-

-

視界

-

-

至近

-

-

-

-

-

自身

単体

自身

自身

自身

単体

自身

自身

効果参照

自身

自身

自身

自身

自身

-

命中

-

自動成功

-

自動成功

自動成功

自動成功

命中

自動成功

自動成功

自動成功

-

-

1シナリオに1回使用可能

キャラ作成時に任意の３つの能力基本値+1

武器攻撃を行う。ダメージロールに+[SLd]

命中判定+1D

白兵攻撃のダメージに＋【筋力】

白兵攻撃のダメージに+[SL[D]]する。

対象への攻撃ダメージに[+SL×3]する。対象が戦闘不能、死亡するまで持続。

白兵攻撃のダメージに+[SL×3]する。シーン終了まで持続。

武器攻撃のダメージに+[SL×3]する。リアクション判定に-1D。解除を宣言するかマイナーアクションで解除可能。

[SL×2]体の対象に白兵攻撃を行う。

白兵攻撃のダメージに＋[SL×2]する。この効果はシーン終了まで持続する。

《バッシュ》を「対象：6体」「射程：至近」に変更する。

武器攻撃と同時に使用する。その武器攻撃を「対象：単体※」に変更し、ダメージに＋[CL×10]する。

罠解除に+1D

能力値に+3する。

「天翔の剣」のリーダーにして、かつて「金色の悪魔」と呼ばれた生きる伝説を持つ剣士。
クロスとヘルカの親でもあるが親だからと言って息子や娘に特別扱いは一切していない。
----------------------------------------------------------------------
お調子者で周りをからかうのが大好き。しかし、よく自分が逆にからかわれることが多く特に息子と娘からの
風当たりが非常に冷たい事を根に持っている。
永遠の18歳とほざいているが、実質は18歳と17歳の娘と息子がいるので結構の年になる。
書類整理などのデスクワークが大嫌いなのでよく憂さ晴らしに闘技場で暴れてる事が多い。
----------------------------------------------------------------------
実際は統率力もあり仕事もきっちりできるやればできる子(？)だが、ちゃんと仕事をしたらレヒストロが来なくなるので
わざとだらけているという噂もある。彼の事は「お気に入り」で、からかった時の反応を見て楽しんだり
セクハラしたりと年甲斐もなく色々な悪戯を仕掛けてる様子。
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効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

ルフィース=アーベント トレーニング:器用

デストロイヤー

エンラージリミット

バイタリティ

イクイップリミット

トレーニング:精神

オピニオン

アスレチック

★

★

★

★

★

★

★

★

-

-

-

-

-

-

-

-

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

-

-

-

-

-

-

-

-

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

-

-

-

-

-

-

-

-

能力値に+3する。

オブジェクトを壊す判定に+1D。

所持品の重量制限が[【筋力基本値】×2]になる。

【最大HP】に＋CLする。

あなたの装備品の重量制限に+5する。

能力値に+3する。

交渉や説得などの【精神】判定に＋1Dする。

登攀や跳躍を行なう【筋力】判定に＋1Dする。
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