
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 戦闘特技 言語 会話 読文

p p 2d+ 
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

ミーティア・コミティス

人間

冒険者

13

13860

剣の加護/運命変転

女 15

近所では一番の物知りだった
予知夢を見たことがある
家族に魔法使いがいる(いた)

2

4

12

5 1 8 1

5 2 9 1

2 3 9 1

8 13 25 4

12 19 43 + 1 7

6 10 28 4

コンジャラー

プリースト/戦勝神ユリスカロア

マギテック

エンハンサー

アルケミスト

ライダー

2

7

6

1

1

13

魔法拡大/数

魔法収束

魔法誘導

魔法制御

MP軽減/マギテック

ディフェンススタンス

魔晶石の達人

IB39

IB39

IB32

IB32

IB33

IB37

IB32

交易共通語

魔動機文明語

魔法文明語

○ ○

○ ○

○ ○

アンチボディ

遠隔指示

探索指示

騎獣強化

HP強化

獅子奮迅

限界駆動

HP超強化

特殊能力解放

魔法指示

超過駆動

機獣超強化

特殊能力完全解放

バランス

パラライズミスト

0

0

0

0

マナコート

ラウンドシールド

1

8

0

0

0

6

1

3

10

サーペンタインガン
護身用、バレット系研究用。射程10m、装填3

1H 1 0 11 13

3 9 27 0 10 59

20/× 0 17 17 73

操霊魔法

神聖魔法

魔動機術

2

7

6

9

14

13

ディスプレイサーガジェット

勇者の証：心

フローティングスフィア大

血水晶のチョーカー

フローティングスフィア大

魔法の発動体(指輪)

ガンベルト

ガンスリンガー

アルケミーキット

指輪(知力)

サバイバルコート

クリティカルバレット　エフェクトウエポン　ショットガンバレット

エフェクトバレット　バーストショット　レジストボム

弾12発入り

弾12発入り

・操霊術師の家系に生まれ、カイン・ガラの学び舎で術師としての腕を鍛える
・頭はそこそこ良い方なのだが、学者への道は目指さなかった模様(経歴1・初期ステ)
・当の本人は家系上操霊魔法について最低限の腕にはなったが、魔導機術に興味がある
・(ここに関しては卓内で設定が生える…かも)(経歴2)
・ザルツ地方の冒険者の宿へと旅立ったのは最初は興味であった魔動機(術)の実地演習及び研究のため
・現状は兵器としての魔導機(術)の研究を主に行っているが、それと共にかつての魔導機(術)のコンセプトであった魔動機(術)の活用方法につ
いても研究中

・魔動機、魔動機術に興味が出たのは「誰かのために役立つ」知識を得るというのが根底にある。
操霊魔法ではそういうビジョンが見えなかったからこその選択
・戦勝神の声を聞いたのは行き詰まりの途中に、現状の研究である「魔動機(術)を使って勝利を導く」という思想と合致したこともあるかも



キャラクター名 プレイヤー名 名誉アイテム 点数

一般装備品 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ 所持金 預金・借金
○□□○□□ ○□□○□□ G G 名誉点 所持

(消耗チェック)

/合計

ミーティア・コミティス

【大切なもの】

花のエンブレム

虹のエンブレム

冒険者セット

水袋

魔法の発動体(指輪)

(専)聖印

アルケミーキット

ガンベルト

ガンスリンガー

【魔導機術関連】

マギスフィア小

マギスフィア小(フラッシュライト用)

マギスフィア大x2

フローティングスフィア大(加工品)x2

マギスフィアオプションLv1

マギスフィアオプションLv2x2

マギスフィアオプションLv3x2

マギスフィアオプションLv4x2

マギスフィアオプションLv5

マギスフィアオプションLv6x2

【騎獣関連】

騎獣縮小の札Ⅰx19

騎獣縮小の札Ⅲx3

騎獣契約証：ホース

騎獣契約証：エルダーマンティコア

騎獣契約スフィア：魔導バイク

騎獣契約スフィア：魔導ビークル

騎獣契約スフィア：高性能魔導ビークル

騎獣契約スフィア：スカイビークル

魔導バイク収納スフィアx2

アタッチメントトラドールx4

アタッチメントトラドール+1(魔法の武器加工済み)x2

ヘビィシールド

【その他装備】

スターチス・クレセント

とんがり帽子

雪結晶の髪飾り

ポーションインジェクター

サバイバルコート

光のアミュレット

血水晶のチョーカー

ブラックベルト

信念のリング

不撓のバックル

勇者の証：心

ディスプレイサーガジェット

【消耗品】

保存食x51

熱狂の酒x28

弾丸x21

アウェイクポーション

能力増強の指輪x11

能力増強の指輪x6

魔晶石3点x19

魔晶石5点x43

魔晶石10点x3

マナチャージクリスタル5点x10

マテリアルカード緑Bx15

マテリアルカード緑Ax39

マテリアルカード緑S

陽光の魔符Ⅰx3

陽光の魔符Ⅱx3

月光の魔符Ⅰx3

月光の魔符Ⅱx3

ライトスティックx16

//その他

月光の魔符Ⅱ

【その他】

着替えセットx3

防寒着

羽ペンx2

インクx2

羊皮紙

白紙のノートx28

日記x23

狂化の魔法についての資料x2

『D-051』についての資料x2

滞在費

『D-051』の胸部の表皮

謎の魔動中枢

個室

【工房利用】

2015/10/24：フローティングスフィア(大)作成

2016/05/29：フローティングスフィア(大)作成

【売却他】

185964

【アイテム】

花のエンブレム

虹のエンブレム

聖印専用化

【人物】

オウル男爵

ユリウス・クラウゼ

【称号】

マナの巨人を打ち倒した者

【住居】
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1366 2331
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