
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

リンネ・マクスウェル

サラマンダー
オルクス

UGNエージェントC

18

憤怒

安定した家庭

憎悪

平凡への憧れ

高校生

女

35

2
1
2
3

0
0
1
0

0
0
0
0

2
1
3
3

27
5
5
10
20

11
6

UGN 3

　　 0

0 0

永遠の炎
友人たち
春日恭二

月下
アザゼル
不知 焔

維月 紗夜

幸福感
執着
信頼
尽力
感服

連帯感

疎外感
嫌悪
憐憫
憐憫
嫌気

無関心

コネ：UGN幹部

18 17

ワーディング

リザレクト

メモリー:嘗ての日常

メモリー:覚醒と暗黒

コンセントレイト:オルクス

プラズマカノン

エターナルブレイズ

棘の縛め

アニマルテイマー

完全なる世界

要の陣形

焦熱の弾丸

妖精の手

クロスバースト

灼熱の砦

★

0

○

○

2

3

3

1

3

3

3

1

3

3

3

-

1d10

2

4

4

1

3

5

3

1

４

4

3

オート

気絶時

メジャー

メジャー

セットアップ

メジャー

メジャー

メジャー

メジャー

メジャー

オート

メジャー

メジャー

視界

-

視界

視界

視界

視界

シーン

自身

単体

単体

3体

単体

自動

自動

対決

対決

対決

対決

自動

対決

対決

-

↓100

100

Dロイス

100

80

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

バックトラック時侵蝕値－10可

バックトラック時侵蝕値－10可

C値-lv(下限値7)

攻撃力+lv*5

ラウンド中攻撃力+lv*4。行動値-5

攻撃力+lv。硬直を付与

判定ダイス+lv+1

判定ダイス+lv+1。攻撃力+lv*3

対象を三体に変更。シナリオlv回

攻撃力+lv+2

対象が振っている最中・後のダイスの出目を一つ10にする　シナリオlv回

攻撃力＋lv*4。判定ダイス－２個

移動なしなら攻+lv*3

UGNエージェントの少女
普段は学園の生徒会長として学業に勤しんでおり、文武両道才色兼備な完璧超人としてそこそこ名が知られている
若干ワーカホリックの気があるが、その仕事ぶりも有能の一言で表すことができる
そんな彼女だが、裏の世界ではUGNのエージェントとして活動している
ただしこちらの仕事に対しては嫌悪感を抱いており、自分を人間としての日常から引きはがす忌むべきものと考えている
(でも任務を始めれば何だかんだキッチリこなす、恐らく生来のワーカホリックとの噛み合い)
数々の事件を起こし、自分を非日常に引きずり込んでくるジャームの事を心底憎んでおり、
それに基づく敵対者への残虐性から【マクスウェルの悪魔】という通り名で呼ばれ、同時に恐れられている
春日恭二とは自らのオーヴァードへの覚醒のきっかけになった事件からの付き合いで
UGN、FHの両方に悪魔同士の熾烈な闘いの記録が残っている
彼女は心の底から平穏を望んでおり、友人や仲間たちからの信頼は厚く、部分的には優れた人格者であるのだが、
その魂の奥底に眠る狂気は生まれながらのモノであり、非日常という形でそのパンドラの箱を開けてしまった以上
その蓋は二度と閉じることは無いだろう

80↓悪魔の指先
セットアップ：エターナルブレイズlv3
マイナー：なし
メジャー：コンセlv2+棘の縛めlv1+アニマルテイマーlv3+焦熱の弾丸lv1+灼熱の砦lv3
7+浸食dx8+11 攻+25 硬直付与 射程視界 コスト4→10
①指から光を放つ、それは炎と冷気の性質を併せ持ち、対象を内外から蝕む

80↑二元の掌



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

所持品 効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

G値

リンネ・マクスウェル 妖精の輪

先陣の火

猫の道

熱感知知覚

快適室温

自動体温

不燃体

1

3

★

★

★

★

★

4

2

オート

セット

至近

至近

自身

自身

自動

自動

リミット
妖精の手多重使用可 シナlv回

行動値+lv*5 シーン1回

RC

RC
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