
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 戦闘特技 言語 会話 読文

p p 2d+ 
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

ヘイ・ガーボン

リルドラケン

戦士

9

1910

鱗の皮膚、尻尾が武器、剣の加護/風の翼

男 30

故郷の場所を知らない
恥ずかしい癖を持っている
一か所に５日以上滞在したことがない

5

14

6

6 5 16 + 2 3

10 3 18 3

6 6 26 + 2 4

15 8 1 38 6

1 7 1

5 4 15 2

ファイター

フェアリーテイマー

マギテック

レンジャー

エンハンサー

アルケミスト

デーモンルーラー9

2

1

7

6

3

1

タフネス

治癒適性

不屈

全力攻撃

なぎ払い

頑強

武器習熟A/フレイル

武器習熟S/フレイル

2122

2122

2123

1-286

1-288

1-279

1-281

1-281

交易共通語

ドラゴン語

魔神語

魔動機文明語

魔法文明語

妖精語

○ ○

○

○

○ ○

○

○

キャッツアイ

マッスルベア

アンチボディ

ストロングブラッド

ビートルスキン

リカバリィ

ヒールスプレー

バークメイル

ヴォーパルウェポン

9 12 12 13

0

0

0

防弾加工のマナタイト加工のプレートアーマー+1 24 -2

10

9

2

12ファイター

凄く強くて大きい棍棒
召魔の微章加工済 専用オーガモール・カスタム+1

2H 28 2 14 12 14 43

3 20 60 10 12 95

0/× 0 15 11 27

妖精魔法

魔動機術

召異魔法

2

1

1

3

2

2

ディスプレイサーガジェット

マギスフィア(小)

アイソアーマスク

スマルティエの首掛けエプロン

専用野伏のセービングマント

宗匠の腕輪

ブラックベルト

宝石ケース+妖精使いの宝石

アルケミーキット

スマルティエの武道帯

ウェポンホルダー

スマルティエの怪力の腕輪

頭の上にちょこんとのってる

防護点+1

スマルティエの装飾品　ご飯が首元に付かないように

水氷・土・風・光

スマルティエの装飾品

間抜けそうな顔をした、ずんぐりむっくりしているリルドラケン。
普段は何故か麦飯しか食べず、依頼に行く時に食べる食事は専ら麦主体の雑穀粥と芋。偶に乾し魚を焼くぐらい
米の飯と他のおかずを与えるとテンションが上がる。肉を食卓に出すと黙り込んで一心不乱に食べるという。
こまけえこと考えるより飯食ってデカくなる方が重要と考えてる
温厚な性格であり、兵士のような口調をしている
基本的にローテンションで、何が起きようが落ち着いてるような状態。多分あんま考えてないだけ
ハーヴェスに来る前はあちらこちらを旅しており、その時に色々な知識を身に着けたとされている。
失われた故郷を取り戻すために旅に出た
という名目をかかげているが、実のところ故郷のことについてはそんなに執着しておらず、いつか行ければいいなーぐらいに思ってる。
何故か体色が時折変化している。
背中の甲羅と思われる個所は実は翼の装甲で、普段は甲羅のようになっているが、いざ飛ぶ時には甲羅が真ん中から割れてドラゴンの翼が出



キャラクター名 プレイヤー名 名誉アイテム 点数

一般装備品 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ 所持金 預金・借金
○□□○□□ ○□□○□□ G G 名誉点 所持

(消耗チェック)

/合計

ヘイ・ガーボン

冒険者セット

魔香草x5

魔晶石（３）x6

テント

使いやすい調理道具セット

マテリアルカード緑Ｂx2

宿代x2

食費x11

食材x2

マテリアルカード赤Ａx2

アウェイクポーションx2

ヒーリングポーションx3

ハードレザー

熱狂の酒

頑丈なランタン

油

タワーシールド

魔晶石（２）

消魔の守護石(1点）x10

平準の指輪

宿代

食費x11

宿代x2

食費x11

宿代

食費x10

食費x5

宿代

宿代

食費x6

宿代

食費x7

魔晶石（２）x6

ディスプレイサーガジェット

スマルティエの武道帯

スマルティエの帽子

保存食x3

チップ

水袋x2

食費x4

マテリアルカード緑Ａx17

魔晶石（5）x5

陽光の魔符+1x2

月光の魔符+1x2

陽光の魔符+2

月光の魔符+2

受益者のシンボル

器用の腕輪

アビスシャード代

16200

ブロードソード級

グレートソード級

フランベルジュ級

オーガモール専用化

セービングマント専用化

プレートアーマー専用化

スマルティエの武道帯専用化

100

100

100

50

50

50

50

179 679
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