
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

エルフリーデ・ヴェルナー

メイジ

ニンジャ メイジ

エルダナーン

騎士

7

女

19

放浪者

強制

12
4
0

4

8
2
1

3

12
4
1

5

18
6
2

8

9
3
1

4

21
7
1

8

9
3
0

3

56

89

6

スタッフ

メイジハット
メイジローブ

トラベラーズマント
奥義書

至近 -1 2 0 1 0 0 0

2
3
2

3 0 5 0 8 9 9

2 2
5 8 8 9 9

2 2 2

4 4 2
3 3 2
4 4 2
8 8 2
8 8 2
8 8 2

ベルトポーチ
バックパック

冒険者セット

HPポーション3
ハイHPポーション1

MPポーション5
ハイMPポーション1

毒消し2
ポーションホルダー

野菜＊5+4
ランチボックス＊＊＊＊＊

エメラルド4
エメラルド4

ドロップ品

885231

20

フォティテュード

マジシャンズマイト

エアリアルスラッシュ

エアリアルセイバー

地エンチャントウェポン

マジックブラスト

マジックフォージ

リゼントメント

マテリアルコンポーネント

エルダーマジック

バタフライダンス

ランナップ

ウィンドバリア

エンラージリミット

モンスターロア

★

2

★

★

★

2

★

★

★

★

★

★

★

★

★

-

-

6

-

5

3

3

-

-

-

-

3

6

-

-

パッシヴ

パッシヴ

メジャー

パッシブ

メジャー

ムーブ

DmR前

同時

アイテム

パッシブ

パッシブ

セットアップ

直前

パッシブ

パッシブ

-

-

20m

-

20m

-

-

-

-

-

-

-

20m

-

-

-

自身

単体

自身

単体

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

単体

自身

自身

-

自動

魔術

-

魔術

自動

自動

自動

-

-

-

自動

自動

-

-

1/Sc

1/Sn

1/Rd

作成時に精神基本値+3

魔法攻撃のダメージに+[SLd]する。

風魔法攻撃[2d+5]。命中判定に+1d

風魔法ダメ+[SL×4]

対象の武器攻撃を地魔法ダメに変更。シーン終了まで

魔術を「対象：SL×2」に変更。メインプロセス終了まで。「タイミング：メジャー」「対象：単体」に有効

魔法攻撃ダメ+[SL×2d]

ダメ+[CL×10]、「対象：単体※」に変更。魔法攻撃と同時に使用

携帯しているルビー/サファイア/エメラルド/トパーズ/ダイアモンドに効果を追加

魔術判定+1d

回避判定+1d

戦闘移動か離脱を行う。敵に封鎖されている場合は離脱不可

対象の回避判定+5。射撃攻撃、魔術に対する回避判定の直前に使用

携帯重量制限が[筋力基本値×2]になる

エネミー識別判定+1d

　風魔術を得意とするエルダナーンの若い女性。ディアスロンド近郊の街で冒険者として活動していたが、「攻撃メイジ二人もいてもしょうがなくなーい？」「
たしかにー」という心ないやり取りの末所属ギルドを追放された。以降新たな所属先を求めてディアスロンドまで赴くも一向に受け入れ先が見つからず現在に至
る。
　性格は大人しく常識的、しかし騎士の生まれということもあってか土壇場に度胸を発揮する一面もある。ちなみに、エルダナーンの女性にしては高い身長で目
立つことを嫌って男物の衣装を身に着けているが、ただ目立ちたくないだけなので男性を装ったりはしていない。
　古代の星剣については「このまま冒険者生活を終わらせるわけにもいかないので仕方ありません……こんなくだらない理由で落ちぶれたギルドでも喜んで参加
させていただきますっ！」とコメントしている。
　……ギルドを追い出された一件、ほんとに彼女に非はないのだろうか？
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効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

エルフリーデ・ヴェルナー 風スペシャリストⅠ

風スペシャリストⅡ

マイニング

トレーニング筋力

トレーニング敏捷

風スペシャリストⅢ

★

★

★

★

★

★

FP1

FP1

-

-

-

FP1

戦闘前

他スキル

効果参照

パッシブ

パッシブ

同時

-

-

-

-

-

-

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自動

自動

自動

-

-

自動

1/Sn

1/Sn

魔法攻撃ダメ+1d。選択した属性の「分類：魔術」に有効。シーン終了まで

効果に「命中判定+1d」を追加。《スペシャリストⅠ》と同時に使用

シーン終了時に使用。宝石を取得。ルビー/サファイア/エメラルド/トパーズ1dかダイアモンド1d÷2(端数切り上げ)から選択

筋力基本値+3

敏捷基本値+3

同時に使用する<風>魔術を「対象：場面(選択)」「射程：視界」に変更。<風>属性の魔術と同時に使用

Powered by TCPDF (www.tcpdf.org)

http://www.tcpdf.org

