
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

雲仙　梅子

オルクス
ソラリス

何でも屋

16

素体

政治権力

恐怖

大事故

女

35

師匠

0
1
2
5

1
0
0
0

0
0
0
0

1
1
2
5

24
4
4
9
18

1
1 1 1

噂話 1

基本援護
80↑援護
100↑援護

　　
　　
　　

0
0
0

[6] 達成値+10　ダメージ+6
[11]Ｄ+6 Ｃ値-1 達成値+10 ダメージ+6
[11]Ｄ+8 Ｃ値-1 達成値+12 ダメージ+8

防弾防刃ジャケット 3

3 0

特権階級
伊澤亮也

ローザ・パスカヴィル
連帯感
尊敬

食傷
恐怖

ミーミルの覚書
防弾防刃ジャケット

応急手当キット
かけがえのない逸品

12 3

ワーディング

リザレクト

要の陣形

導きの華

アクセル

狂戦士

拡散する世界

領域の加護

ハイリザレクト

地獄耳

虹の香り

★

0
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3

1

3
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★

★

-

1d10

3

4

1

5

10

2

オート

気絶時

メジャー

メジャー

セットアップ

メジャー

オート

メジャー

常時

視界

-

シーン

自身

単体

単体

単体

単体

自動

自動

シンドローム

RC/交渉

RC

-

↓100

80

100

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

対象三体に拡大。Lv回

達成値+Lv*2

行動値+Lv*2

C値-1。D+Lv*2

メジャー→シーン（選択）、射程：視界へ。代償HP２０。シナリオLv回

攻撃力+Lv*2

リザレクトHP+Lv*2

領域内の事把握

香りを作り出す

＜ミーミルの覚書＞取得で五点余り
成長メモ：加護、狂→1Lv↑ 「かけがえのない逸品（５）」、ハイリザレクトLv2取得

　評議会関係者を親に持つ、超有能オーヴァードのサラブレット。めっちゃ金持ちで生まれながらのオーヴァード。もう最強。寝てても人生勝者。子宮の時点で
勝ち。
　そう思っていた頃が、私にもありました

　幼い頃、レネゲイドを滅茶苦茶に暴走させた事が原因で事実上の勘当された。ただの暴走ならともかく、オルクス能力で「あらゆる不幸を引き寄せる」とかい
う最低最悪の能力だったのでもうやばい。「うぎゃー！没落しましたわー！」ってなった。今でもよく箪笥の角に小指をぶつける。
　親の権力で若かりしローザ・バスカヴィルに師事し、ある程度能力のコントロールが可能になった。だが本来の能力であるデバフと攻撃は「次使ったらお前死
ぬよ……リザレクト十回ぐらいしながら……」ってレベルで制御できないので封じている。本来なら経験点300ぐらいある。

　現在もなんとか香りを媒介とする事により能力に指向性を持たせているが、わりと自分で何が起きているのかわかっていない。Dロイス：特権階級の効果のみ自
覚的に使える、これは本来持っているカリスマをロイス切ってまで振り絞っているので。
　拡散する世界とか「うぎゃー！なんかよく分かんないけど当たり判定が最強になりましたわー！」程度の認識で使っている。

　今はUGNの下働きとして世界中を飛び回っている。暴走気味だが能力自体は強いのと、一応上流階級の出として心得ている部分はあるので、上層部の覚えは明
るい。
　金持ちとは言わないがまともな生活がしたいと思っている。でもまともな生活のヴィジョンは「毎日うまい棒十本食える」とかそんな感じ。

取得コネメモ
[コネ：伊澤亮也]『種別：コネ/あなたがエフェクトを宣言する際に使用する。対象があなたのエフェクトの効果を受けている間、対象の行う全ての判定の達成値
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