
キャラクター名 プレイヤー名

ポジション 享年

メインクラス 暗示

サブクラス 寵愛点

初期配置
記憶のカケラ 内容

最大行動値

能力値 クラス 修正 合計

武装

変異

改造

未練
対象 種類 狂気点 発狂時ペナルティ

①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤

マニューバ
タイプ 損傷 名前 使用 タイミング コスト 射程 効果

シオリ

アリス

ロマネスク

ロマネスク

10

喪失

0

煉獄

12
最終戦争 どういう立場にいたのだろう？あなたは人類の最後について傍観者的な知識と記憶がある。どれほどの愚考と残虐が起きたのだろうか、おぼろげながらではあるが・・・あなたは記憶しているのだ。
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パーツとして所持。破壊で狂気点+1
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肉弾攻撃１

肉弾攻撃１

支援１

移動１

次カウントで使うマニューバ１つのコスト-1

移動１

移動１

妨害１

最大行動値+1

ダメージに対して常に「防御1」腕にある白兵・肉弾攻撃マニューバのダメージ＋１

支援2か妨害2

防御1

このパーツがバトルパート中に損傷したとき、宣言することで最大行動値に+2してもよい。バトルパート終了までこの効果は続き、降下中はこのパーツを修理できない

白兵攻撃2+連撃1

自身がダメージを受けた際のみ使用可能。対象のほかの姉妹一体の次の「アクション」のコストを-1する

ターン終了まで、あなたを対象とする全ての攻撃判定の出目-1。この効果はおないターン中に重複させることは出来ない。

このスキルを取得した際、レベル3改造パーツを追加で1つ獲得する。このパーツは強化値に縛られず、修理することも可能である

最大行動値+2

古く痛み擦り切れた汚れた本。あなた何度も何度も読んだ本だ。今は何の意味もない言葉の数々が刻まれている。
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