
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

体
筋力 一般装備品 ○□□○□□
生命力 ○□□○□□ ○□□○□□

心
知力 ○□□○□□ ○□□○□□
精神力 ○□□○□□ ○□□○□□

○□□○□□ ○□□○□□
戦闘特技 言語 会話 読文

○□□○□□ 所持金 預金・借金
p p

○□□○□□ G G
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔
名誉アイテム 点数

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

名誉点 所持

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

(消耗チェック)

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟/合計

シュトゥルムフート＝ベルンシュタイン

ウィークリング

斥候

5

0

弱点(水氷+3)、石化の視線、毒の血液

女 17

戦場に置き去りにされた
一族を滅ぼされた
妖精を危険視している

10

7

6

7 1 18 3

12 2 24 4

6 13 2

10 1 18 3

9 15 2

6 6 18 3

フェンサー

スカウト

レンジャー

エンハンサー

5

3

2

1

挑発攻撃

防具習熟A/非金属鎧

回避行動

IB37

IB31

IB29

交易共通語

汎用蛮族語

○ ○

○ ○

ガゼルフット

0 0

0

0

5 8 9 7

0

クロースアーマー

バックラー

7

1 1

1

11

2

1

3フェンサー

ショートソード 1H 5 8 9 7 5

冒険者セット

保存食（1週間分）

魔香草x3

アウェイクポーションx5

救命草x5

スカウト用ツール
35

3 24 72 11 3 33

0/× 7 8 8 18

眼帯

アンクレット(金属製)

レザー製

ある地方では「運命」の意味がある。

割と人生クライマックスなウィークリング。ｷｿｿｿ。
エリートバジリスクの家系に生まれたが、モヤシだったので実の家族から奴隷以下の扱いを受けて育つ。
人族との戦争で一族から代表者を出すとき、当てつけのように送り出された。ベルンシュタイン一族は他の蛮族(主にドレイク)を見下した態
度をとって嫌われているので、戦場でも散々な扱いを受ける。重傷を負って戦場で動けなくなり、ここで死ぬ運命と悟ったとき人族の旅人に
拾われる。
はじめこそ警戒していたが、人並みの扱いを初めて受けたことで人族側で生きていこうと決意。
何年かたったとき、自分の一族がある冒険者(シュバルツﾅﾝﾄｶ)によって滅ぼされたことを知る。恐怖の対象でしかなかったあの一族を滅ぼし
たのはどうやら妖精使いの拳闘士だったそうな･･･妖精やばいｷｿ。
拾ってくれた恩と、蛮族ということで迷惑をかけたくないという理由で霧の都へ。

織り子
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