
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 戦闘特技 言語 会話 読文

p p 2d+ 
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

レイラ・ニードリク

ハイマン

学者

15

500

デジャヴ、魔法の申し子

女性 18歳

毒を飲んだことがある
同じ夢を何度も見ている（冒険に出た理由：失われた場所を取り戻す）
両親に愛されて育った

7

5

15

10 13 30 5

5 9 21 3

6 2 13 2

3 15 23 3

6 21 42 7

4 17 36 6

ソーサラー

コンジャラー

プリースト/キルヒア

セージ

エンハンサー

アルケミスト

ウォーリーダー

ミスティック

1

2

15

9

2

5

12

10

ルーンマスター

鋭い目

弱点看破

マナセーブ

魔法拡大/数

ターゲッティング

代償軽減

双占瞳

鷹の目

ダブルキャスト

魔法収束

魔晶石の達人IB34

2120

2121

2123

1-289

1-280

IB30

IB37

1-280

2-234

1-291

2-230 交易共通語

ドラゴン語

ドレイク語

汎用蛮族語

魔神語

魔動機文明語

魔法文明語

妖精語

バジリスク語

リカント語

海獣語

○ ○

○

○

○ ○

○

○ ○

○ ○

○

○

○

○ ○

メディテーション

アンチボディ

ヒールスプレー

クラッシュファング

ミラージュデイズ

バークメイル

イニシアティブブースト

軍師の知略

堅陣の構え

鉄壁の防陣Ⅱ：鉄鎧

流麗なる俊陣Ⅱ：陽炎

強靱なる丈陣Ⅱ：精定

鉄壁の防陣Ⅲ：甲盾

流麗なる俊陣Ⅲ：幻惑

強靱なる丈陣Ⅲ：整身

鉄壁の防陣Ⅳ：無敵

流麗なる俊陣Ⅳ：残影

強靱なる丈陣Ⅳ：賦活

鉄壁の防陣Ⅴ：槍塞

幸運の星の導きを知る

幸運は手指を助ける

幸運は知恵を助ける

幸運は勝ち戦を授ける

星は安らぎをもたらす

凶星の光を避ける道を知る

賢星に語らるべかりし言葉を問う

光る星は弱点を暴く

襲いかかる敵の幻

光り輝く星は高みへと導く

0

0

0

0

防弾加工のマナコートプラス 1

0

7

7

戦旗槍(ショートスピア) 1H投 10 -2 -2 10 0 15

3 21 63 0 7 70

19 19 18 23 92

真語魔法

操霊魔法

深智魔法

神聖魔法

1

2

1

15

9

10

10

23

聖王の冠

数多の蝙蝠の耳飾り

ラル＝ヴェイネの観察鏡

ディスプレイサー・ガジェット

インテリアニマルサック

光魔の印

アルケミーキット

不撓のバックル

聖印

叡智のとんがり帽子

正しき信念のリング

回復魔法で威力表を使うとき、1ゾロでも「魔力」点回復する

見えない状態でも行動できる、「部位：耳」の装飾品を追加装備できる

魔物の弱点値を４点低いものとする

「装備部位：その他」を得る

魔法文明語で注意・指導してくる。探索、魔物知識、異常感知、危険感知、罠回避の各判定に+1

【ティルダンカル古代光魔党】の秘伝を使用可能にする

賦術を使用できる

〈ガン〉や〈魔力の矢／太矢〉の攻撃を精神抵抗力で耐える

神聖魔法の行使に使用(キルヒア)

魔物知識判定に+2

精神抵抗力判定+2

 



キャラクター名 プレイヤー名 名誉アイテム 点数

一般装備品 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ 所持金 預金・借金
○□□○□□ ○□□○□□ G G 名誉点 所持

(消耗チェック)

/合計

レイラ・ニードリク

冒険者セット

保存食（１週間分）x4

着替えセットx4

化粧セット

ドレス

羽ペン、インク、羊皮紙5枚x5

ミスティックロッド(ロッド)x10

ミスティックカード(カード)x10

ミスティックオーブ(オーブ)x10

目覚ましのドラ

キャッチ・オブ・フォーチュン

救難草x26

魔香草x26

魔香水x10

ヒーリングポーションx10

トリートポーションx2

スカーレットポーションx3

アンチマジックポーションx3

消魔の守護石(5点)x8

陽光の護符(+1)x8

陽光の護符(+2)x4

陽光の護符(+3)x2

月光の護符(+1)x8

月光の護符(+2)x4

月光の護符(+3)x2

魔晶石(1点)x20

魔晶石(2点)x20

魔晶石(3点)x20

魔晶石(4点)x20

魔晶石(5点)x20

魔晶石(10点)x5

魔晶石(15点)x2

魔晶石(20点)x2

フェアリードロップx3

緑のマテリアルカード：ランクAx30

赤のマテリアルカード：ランクAx10

白のマテリアルカード：ランクAx10

大悪魔の血晶盤

2160

〈始まりの剣〉

専用装飾品

戦旗槍

数多の＊＊耳飾り

光魔の印

「タマフ＝ダツエ流浪戦瞳」入門

〈戦瞳：節制〉

「ティルダンカル古代光魔党」入門

光魔の印

〈ティルダンカル光魔二条〉

コネクション「リジヤ・アルゲエーヴァ」

コネクション「ガブリル・アザロフ」

コネクション「ギョルン・ドレクスラ」

1000

0(100)

100

50

20

50

30

50

20

20

800

400

100

100

60 2800
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