
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 戦闘特技 言語 会話 読文

p p 2d+ 
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

シロ

ドワーフ

軽戦士

10

11300

暗視、剣の加護/炎身

女の子 20

蛮族と間違われたことがある
忘れられない恐怖を体験したことがある
異種族の街で育った

7

8

5

14 8 29 + 2 5

6 10 23 + 2 4

11 5 24 4

7 7 22 3

6 2 13 2

15 6 26 4

フェンサー

スカウト

セージ

10

8

8

トレジャーハント

ファストアクション

鋭い目

弱点看破

武器習熟A/ウォーハンマー

回避行動

武器習熟S/ウォーハンマー

必殺攻撃

命中強化

2120

2123

2120

2121

1-281

1-279

IB31

IB38

IB32

巨人語

交易共通語

ドラゴン語

ドレイク語

ドワーフ語

汎用蛮族語

バルカン語

ライカンスロープ語

バジリスク語

○

○ ○

○

○

○ ○

○ ○

○

○

○

0

0

10 15 14 14

0

飛行ユニット

バックラー

10

1

2

1

2

19

5

5フェンサー

ウォーピック

専用化チェカン+1

空間固定の棒の三節棍
価格は+1の加工費用込

1H

1H

1H

5 -1

9

15

16

16

9 17 15

9 18 24

9 17 25

3 25 75 19 5 52

10 12 13 14 26

幸運の首飾り

敏捷指輪

敏捷腕輪

器用腕輪

ドロップ+1

敏捷調整用

器用度調整用

見た目の話
アルビノのドワーフ。
見た目が白いのでシロという名前になった。安直すぎないか？と本人は思ってる。
アルビノは色素が少なく、日光で体にダメージを受け、やけどしたり視力が悪くなったりするらしいがどうやら日光は炎属性扱いらしい。
やけどすることもなければ視力が悪くなることもなかった。
肌の色が白なのはアルビノであるため。瞳の色が赤色と黒色の中間なのはもともとの黒目が薄くなり、血の色に近づいて黒と赤の中間のよう
な色合いに。
髪の毛はショート。これはドワーフなので当たり前のように家が鍛冶屋で長いと邪魔なのである。

性格の話
いわゆるボクっ娘。神殿通いでおしとやかに育てられたため。



キャラクター名 プレイヤー名 名誉アイテム 点数

一般装備品 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ 所持金 預金・借金
○□□○□□ ○□□○□□ G G 名誉点 所持

(消耗チェック)

/合計

シロ

初期ガメル

初期追加ガメル

セッション1回目の報酬

セッション2回目の祝金

セッション2の報酬

セッション3の報酬

セッション4の報酬

セッション5の報酬

セッション6の報酬

セッション6の報酬その２

冒険者セット

スカウトツール

酒の種

受益者のシンボル:シロ

ふしぎなアメ

1点消魔の守護石x15

1点消磨の守護石（使用済み）

アウェイクポーション

熱狂の酒x3

熱狂の酒（使用済み）

敏捷指輪x3

ソフトレザー

マナチャージクリスタル

陽光の魔符x5

月光の魔符x5

空間固定の棒の三節棍

人殺すのにつかった。

武器の専用化 50

450 500
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