
キャラクター名 プレイヤー名 アーツ名 AL コスト タイミング 射程 対象 判定 メモ

効果：

ベースシークエンス レベル
効果：

アザーシークエンス 性別

出生タイプ 年齢 効果：

出自 運命 瑕疵 効果：

初期 成長 他修正 能力値 効果：

体 % HP
効果：

知 % MP

敏 % 効果：

運 % 効果：

装備品 命中 威力 回避 命中 威力 回避 行動 防護
効果：

武器１
武器２

効果：
防具
インナー

効果：
アクセサリ
アクセサリ

効果：
能力値＋ボーナス

アーツ
効果：

その他
% % % %

効果：
% % % %

% % % %
効果：

所持品

所持金： 預金・借金：
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成功率
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ウィル
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総計(２)
総計(両)
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セルモス
ベイオネットオブウィッチ

メイキング・ドレス
精霊の衣
妖精の涙

不死鳥の羽
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活動基本装備

ヒーリング

ブースト・パワー

エレメンタル・シールド

ブースト・タフネス

クロスファイア

エナジーショット

エレメントエンハンス

時間操作

精霊の加護
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 自身 
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 自身 

遠距離

 自身 

 自身 

 自身 

味方単体

味方単体

　自身　

味方単体

　自身　
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　自身　

　自身　

　自身　
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0
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0

0

対象のHPを[2+AL]d6回復する(ベースがアンビュラスなら、運の半分が効果量にプラス)

戦闘終了まで対象が与えるダメージに+[3xAL]。この効果は重複しない(他人のアーツとは重複する)

今行われている攻撃があなたに与えるダメージを-[AL]d6。対象拡大不可。　1ラウンド1回まで

戦闘終了まで対象の防御力に+[2xAL]。この効果は重複しない(他人のアーツとは重複する)

射撃命中の直前に使用し、そのダメージに+[ALx3]。対象変更不可、攻撃毎1回使用可能

無属性の射撃攻撃を行う。2d6+[ALx2]ダメージ。装備がブースターなら、その攻撃力も乗る

エナジーショットやフォアフロントの命中率に+[2xAL]

シーンの最初へ戻す。使用者とその周りの人の記憶をシーンの最初へとリセットさせる。

精霊の衣、による精霊の加護で全ての能力値＋10

　館の主。ルミナスの母。
　彼女はルミナスが1歳か2歳の頃に亡くなるが、魔導の家系であるアイシアは魔術によって霊体で現世に留まっている。
　霊体であるために、魔術の拠点となっている場所でないと姿が見れない。

　シナリオ中、好感度を上げれば平和に済むが、下げると戦闘になり、凶悪な敵と化する。一定のターンを過ぎると、時間が戻り、シーンの最初へと戻す。
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