
キャラクター名 プレイヤー名

ポジション 享年

メインクラス 暗示

サブクラス 寵愛点

初期配置
記憶のカケラ 内容

最大行動値

能力値 クラス 修正 合計

武装

変異

改造

未練
対象 種類 狂気点 発狂時ペナルティ

①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤

マニューバ
タイプ 損傷 名前 使用 タイミング コスト 射程 効果

トウカ

アリス

ステーシー

ゴシック

14

幸福

0

煉獄

11
27：命

95：死の訪れ

確かにあった。新しい命があなたの体に宿ったこと。自分の中に違う命がある、母としての感動。でも少女のあなたが？あるいはあなたの脳は、外見どおりではない人物のものなのか？

顔も名前も思い出せない…でも、とても大切な人が死んだ。死んだことがとても哀しくて、胸にはぽっかり穴が空いた。でも、死んでも生き返った今、あの人がちゃんと死ねて良かったと思う。

1 0 1

2 1 3

1 0 1

たからもの

オリダ
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依存

保護

3

3

3

3

3
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パーツとして所持。破壊で狂気点+1

ポジション

メインクラス

メインクラス

サブクラス

頭

頭

頭

頭

頭

頭

腕

腕

腕

胴

胴

胴

胴

胴

胴

脚

脚

脚

*桃始笑/ももはじめてさく

*牡丹華/ぼたんはなさく

*菊花開/きくのはなひらく

*桜初開/さくらはじめてひらく

のうみそ

めだま

あご

*霞始靆/かすみはじめてたなびく

*朔風払葉/きたかぜこのはをはらう

髪飾り

こぶし

うで

かた

せぼね

はらわた1

はらわた2

*雷乃発声/かみなりすなわちこえをはっす

*草露白/くさのつゆしろし

*菜虫化蝶/なむしちょうとなる

ほね1

ほね2

あし

オート

ダメージ

ラピッド

ダメージ

オート

オート

オート

アクション

オート

オート

オート

オート

アクション

ジャッジ

アクション

オート

アクション

オート

オート

オート

ダメージ

オート

オート

アクション

アクション

ジャッジ

なし

0

0

0

2

なし

なし

2

1

4

1

なし

1

なし

3

3

1

参照

0~1

自身

自身

0

自身

自身

0

0

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

0

癒し：姉妹からの対話判定＋1

庇う：対象が受けたダメージを、代わりに自身が受ける。１ターンに何度でも使用可。ただし、『全体攻撃』によって引き起こされたダメージに対しては使用不可

死に続け：損傷している基本パーツを1つ修復する

背徳：使用済みの「ラピッド」「ジャッジ」「ダメージ」のマニューバを1つ、再使用可にする

2

1

肉弾攻撃１

カンフー：最大行動値＋1

アドレナリン：最大行動値＋1

肉弾攻撃１

支援１

移動１

次カウントで使うマニューバ１つのコスト-1

だるま：「腕」か「脚」にダメージが適用された際、任意の箇所を望む数選び、ダメージを振り分けてよい。『爆発』が付与されたダメージに対してこの効果は発生しない。切断判定は、ダメージを受けた箇所の１つを選んで行う

うろこ：防御2

うじむし：バトルパートにてターン終了時、パート終了時、このパーツが損傷していたなら、修復してよい

移動１

移動１

妨害１
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