
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

体
筋力 一般装備品 ○□□○□□
生命力 ○□□○□□ ○□□○□□

心
知力 ○□□○□□ ○□□○□□
精神力 ○□□○□□ ○□□○□□

○□□○□□ ○□□○□□
戦闘特技 言語 会話 読文

○□□○□□ 所持金 預金・借金
p p

○□□○□□ G G
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔
名誉アイテム 点数

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

名誉点 所持

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

(消耗チェック)

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟/合計

ハナブサ

グラスランナー

吟遊詩人

3

790

マナ不干渉、虫や植物との意思疎通

女子 18歳

A3-3　奇妙な予言をされたことがある
A6-6　役に立たない知識をもっている
固定：臨死体験をしたことがある
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0

13

6 18 3

11 2 3 28 4

5 1 5 11 + 2 2

14 14 2

4 1 18 3

15 4 32 5

ファイター

セージ

バード

ウォーリーダー

3

2

3

2

特殊楽器習熟

楽素転換

2-229

2-231

交易共通語

神紀文明語

汎用蛮族語

魔神語

グラスランナー語

リカント語

ランドール

○ ○

○

○ ○

○

○ ○

○

○ ○

ビートルスキン

サモン・スモールアニマル

モラル

クリティカルレイ

96 96

3 6 7 5

0

0

0

ハードレザー

シンバルシールド

13

8 1

9

4

1

5ファイター

パーカッションフレイル
演奏-4 / 命中成功↑、失敗↓

1H 9 1 1 10 0 19

冒険者セット

保存食

アウェイクポーション

ヒーリングポーション

救命草x5

楽器

薬師道具セット
七色はちみつ
マテリアルカードBx10

-2805

3 28 84 9 5 23

5 6 5 8 0

アイソアーマスク

ウェポンホルダー

怪力の腕輪

遠隔攻撃や形状：射撃の魔法や効果を誘引する。装備者と同じ乱戦エリア内を攻撃しようとした際、成功・失敗に関わらず1Rに１回だけ1d6で1～3が出たら強制的に対象を自身へ変更させる。Lv.7以上の者はこの効果を受けない。

終律の時に楽器を取り出す用。

転生前(CoC)：https://iachara.com/char/1439989/view
ゆとシート：https://yutorize.2-d.jp/ytsheet/sw2.5/?id=2wjYw7

冒険に出た理由：2-3　目指すべき場所がある
一般技能：ダンサー　Lv.3 / ミュージシャン　Lv.1

”大舞台”マカジャハット王国(Ⅰp385)出身の夢と希望にあふれた女子。
まだ子供だった頃、街にやって来た占い師に「踊り子として世界に名を轟かすだろう」と予言され、その日を夢見て日夜特訓を重ねている。
シルエットが細長い種族に憧れを持っており、特に存在するだけで華やかなメリアは最推しである。

自身の体躯に絶望して自暴自棄になり、宛もなく放浪していた。
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