
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

Model Z-001(個体名：ジークフリート)真名：ジキル

ドレッドノート

サムライ サムライ

エクスマキナ

サイバーエルフ

30

男

26

正体

扶養

38
12
3
3
18

37
12
3
3
18

8
2
1

3

9
3
0

3

8
2
0

2

27
9
1

10

10
3
0

3

308

231

20

草薙剣
不沈の冠
技巧の鎧

トリックマント
剣聖の鞘

マシンアーム+ヒュージエッジ+トゥーハンドアタック+ハイボルテージ
ハイパーゲイン+トリックマント

至近 -1 26 0 0 0 0 0
-1 7

2 5 -2 22 -2
5

18 0 3 0 10 5 23
29 2 1 -3
18

20 52
19 78 0 36 11 2 21

5 7 2

2 2 2
18 18 2
2 2 2
3 3 2
3 3 2
3 3

妖精の服
エリクサー
第一幕 報酬
ガスマスク

サーカス入場料
第二幕　報酬

エクシーズ・装甲版(100個売却済み)
第四幕　報酬

万能薬
カスミさんから金借り

21710 6000038

16

ソウルインストール

バッシュ

スマッシュ

バーサーク

アームズマスタリー：刀

スピリット・オブ・サムライ

スラッシュブロウ

ボルテクスアタック

ソニックブーム

リカバリー

クールランニング

ヒュージエッジ

ディフレクション

スタイル：ホウゲン

リフレクション

★

5

1

5

1

1

3

1

1

1

1

1

3

5

1

-

4

5

3

-

-

3

-

4

3

-

-

6

11

4

パッシヴ

ﾒｼﾞｬｰ

ﾏｲﾅｰ

ﾏｲﾅｰ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ｱｲﾃﾑ

DR-

効果参照

ﾒｼﾞｬｰ

ｸﾘﾝﾅｯﾌﾟ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ｱｲﾃﾑ

ﾘｱｸｼｮﾝ

ﾃﾞｨﾌﾚｸｼｮﾝ

ﾃﾞｨﾌﾚｸｼｮﾝ

-

武器

-

-

-

-

-

-

効果参照

-

-

-

視界

-

-

自身

単体

自身

自身

自身

自身

自身

自身

単体

自身

自身

効果参照

単体

自身

自身

-

命中

自動成功

自動成功

-

-

自動成功

自動成功

命中

自動成功

-

-

命中

自動成功

自動成功

-

-

-

刀使用

-

ｼｰﾝ1回

ｼﾅﾘｵ1回

-

-

-

-

SL回

SL回

刀装備、ｼﾅﾘｵ1回

取得時に能力値をひとつ選択し、その能力値を使用した判定の達成値に+1

武器攻撃を行う。ダメージロールに+[SLd]

ダメージ増加を行う。白兵攻撃のダメージに+[筋力]する。この効果はメインプロセス終了まで持続する。

ダメージ増加を行う。武器攻撃ダメージに+[SL*3]する。ただし、あなたが行うリアクションの判定に-1Dする。この効果はマイナーアクションで解除するか、シーン終了まで待機する。

武器を使用した命中判定に+1Dする。ただし、複数のアームズマスタリーを同時に使用することが出来ない

「種別：刀」の武器をSL個取得する。このアイテムはあなたのみ装着、使用することが出来る。

武器攻撃のダメージロールの直前に使用する。ダメージ増加を行う。その攻撃のダメージに+[(SL*2)D]する。

武器攻撃と同時に使用する。その攻撃を「対象：単体」に変更、ダメージに+[CL*10]する。

対象に白兵攻撃を行う。その攻撃は「射程：[SL*10]m」となり、エンゲージしていない対象にも行うことが出来る。[クリティカル：ダイスロール増加

バッドステータスひとつを回復する。

<バーサーク>5で取得可能。<バーサーク>の「あなたが行うリアクションの判定に-1Dする」という効果を受けない。

あなたが装備している「種別：魔導剣」の武器の重量に+3、「攻撃力」に+7、「行動修正」に-3する。

対象が行った射撃攻撃と魔法攻撃に対するリアクションを、装備している武器を使用した命中判定で行う。この対決に勝利した場合、対象が行なったあなたへの攻撃は失敗となる。

《ﾃﾞｨﾌﾚｸｼｮﾝ》と同時に使用する。《ﾃﾞｨﾌﾚｸｼｮﾝ》によるリアクションに勝利した場合、あなたと同じエンゲージにいるキャラクター全てへの攻撃は失敗となる。また《ﾃﾞｨﾌﾚｸｼｮﾝ》の使用回数に+[SL-3](最低0回)する。

《ﾃﾞｨﾌﾚｸｼｮﾝ》と同時に使用する。《ﾃﾞｨﾌﾚｸｼｮﾝ》を使用した対決に勝利した場合、攻撃を行ったキャラクター自身にその攻撃が命中する。攻撃を行ったキャラクターはダメージロールステップを行い、そのダメージを適用する。

Model Z-001(個体名：ジークフリート)
呼称：ジーク

性別：男
年齢：26
性格：基本的に冷静沈着かつ物腰が柔らかい人物。面倒見がよく、仲間想いで人の意思を尊重する人柄をしている。時には周囲の無茶をフォローする形で付き合
うこともある。

略歴：とある研究所の施設で目覚める。コールドスリープ状態から目覚めた彼の人格は、かつて過去に生きた兄弟の記憶データから形成されたものだ。
機械の身体を与えられた彼は過去の自分と向き合いながら第二の人生を歩む事になる。

-----------------------------------------------
初期スキル
バッシュ
スマッシュ
アームズマスタリー：刀
スピリット・オブ・サムライ

---------------------------------------------------------------------



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

Model Z-001(個体名：ジークフリート)真名：ジキル トゥーハンドアタック

ハイボルテージ

アームズロジック：刀

オーバードライブ

グレートバースト

バーストスラッシュ

パーフェクトボディ

ストラグルクラッシュ

ハイパーゲイン

バイオレントヒット

デスペラード

フルスイング

アブストラクター

アブストラクターマスタリー

ファストセット

インテリジェンス

武の神髄

残像の刃

戦鬼

アーツ：ホウゲン

死神の手

鬼の爪

1

5

1

1

1

1

1

1

1

1

5

3

1

1

1

1

1

1

1

1

1

2

-

-

-

-

10

-

-

10

-

-

6

10

-

-

6

-

-

-

-

-

-

-

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

効果参照

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

戦闘不能

ﾒｼﾞｬｰ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ｸﾘﾝﾅｯﾌﾟ

ｾｯﾄｱｯﾌﾟ

ﾏｲﾅｰ

ｱｲﾃﾑ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾑｰﾌﾞ

判定の直前

効果参照

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾒｼﾞｬｰ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾏｲﾅｰ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

効果参照

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

-

-

-

-

自動成功

-

自動成功

自動成功

-

自動成功

自動成功

自動成功

-

-

自動成功

-

自動成功

-

自動成功

-

自動成功

-

刀装備

-

選択武器使用

-

両使用、ｼﾅﾘｵSL回

両使用

ｼﾅﾘｵ1回

両使用

-

-

-

ｼｰﾝSL回

-

-

-

ｼﾅﾘｵ3回

-

-

-

-

ｼﾅﾘｵ1回

両使用

「装備部位：片」の「種別：刀」の武器を「装備部位：両」に変更し、「攻撃力」に+[SL*2]する。

武器攻撃のダメージに+[SL×4]する

選択した武器を使用した命中判定に+1Dする。選択した武器ごとに別のスキルとして扱うが、複数の《アームズロジック：~~》を同時に使用できない。

《バーサーク》の効果に「武器を使用した命中判定に+1Dする」を追加する。

白兵攻撃の命中判定を行なった《スキルやフェイトによる振り直しも修了した》あとで使用する。その命中判定で振ったダイスのうち、1個の目を6に変更する。その結果、6の目のダイスが2個以上になれば、クリティカルとなる。

武器攻撃の命中判定でクリティカルした場合、その攻撃のダメージロールでは、対象の[物理防御力]と[魔法防御力]を0とみなして、HPダメージを算出する。

あなたの戦闘不能を回復し、さらに[HP×20]点にする。あなたが未行動だった場合、行動済みにならない。

《バッシュ》による武器攻撃を2回行なう。この《バッシュ》はコストを消費せず、[対象：単体]となる。さらに2回目の《バッシュ》による攻撃のダメージに+2Dする。ただし、同じ対象に2回攻撃しなければならず、1回目の武器攻撃が命中しなかった場合、2回目の武器攻撃を行なえない。

《スマッシュ》1で取得可能。武器攻撃のダメージに+[筋力]する。《スマッシュ》を極め、常にその効果を受けるスキル。また《スマッシュ》を使うことでより強い攻撃を行なうことができる。

既に使用した《ﾎﾞﾙﾃｸｽｱﾀｯｸ》の使用回数を1増やす。

ダメージ増加を行なう。武器攻撃のダメージに+[SL*5]する。ただし、あなたの[物理防御力]に-50する。

白兵攻撃のダメージロールでは、その白兵攻撃で使用している武器ひとつの[攻撃力]を2倍にしてダメージを算出する。

フリプレイに装備、あるいは携帯している武器から選択せよ。ただし、マジックアイテムの武器は選択できない。選択した武器に「種別：魔導剣」を追加する。このアイテムはあなたのみ装備、使用することができる。

武器を命中判定に+1Dする。

「タイミング：マイナーアクション」のスキルを同時に使用する。この効果により、そのスキルがムーブアクションで使用可能になる。

判定の直前に使用する。その判定に+2Dする。

武器攻撃によるダメージロールと同時に使用する。そのダメージロールでフェイトを使用してダイスを増やした場合、フェイト1点につき、ダメージロールにさらに+4Dする。つまり使用したフェイト1点につき、ダメージロールが+5Dされるようになる。

《ｽﾗｯｼｭﾌﾞﾛｳ》1で取得可能。《ｽﾗｯｼｭﾌﾞﾛｳ》の「効果」を「その攻撃のダメージに+[(SL×2)D+[基本器用値]]する。さらにこのﾀﾞﾒｰｼﾞは、スキルやアイテムによってダメージ軽減できず、ダメージを0に宣言する事も出来ない」に変更する。

フェイト3点消費。《バッシュ》による武器攻撃を3回行なう。この《バッシュ》はコストを消費せず、「対象：単体」となる。

《スタイル：ホウゲン》5で取得可能。あなたが取得している《ﾃﾞｨﾌﾚｸｼｮﾝ》の「効果」の「対象が行なった射撃攻撃、魔法攻撃に対するリアクションを「対象が行なった攻撃に対するリアクション」に変更する。

ダメージ増加を行なう。武器攻撃のダメージに+[あなたの【最大HP】-あなたの現在の【HP】]する。また、その武器攻撃を[対象：単体]に変更する。この効果はﾒｲﾝﾌﾟﾛｾｽ終了まで持続する。

白兵攻撃の命中判定でクリティカルした場合、クリティカルによるダメージロールへのダイス追加に加えて、さらにダメージに+[SL×20]する。



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

Model Z-001(個体名：ジークフリート)真名：ジキル マシンリム

マシンアーム

インテンション

トレーニング：筋力

トレーニング：器用

フックダウン

1

1

1

1

1

1

-

-

-

3

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ｸﾘﾝﾅｯﾌﾟ

-

-

-

自身

自身

自身

-

-

-

-

-

-

ｼｰﾝ1回

[筋力基本値][器用基本値][敏捷基本値]に+1する。

[物理防御力]に+2、[魔法防御力]に+1する。

[最大MP]+CLする。
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