
キャラクター名 プレイヤー名

ポジション 享年

メインクラス 暗示

サブクラス 寵愛点

初期配置
記憶のカケラ 内容

最大行動値

能力値 クラス 修正 合計

武装

変異

改造

未練
対象 種類 狂気点 発狂時ペナルティ

①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤

マニューバ
タイプ 損傷 名前 使用 タイミング コスト 射程 効果

龍神救帝カルア

ステーシー

タナトス

23歳

渇望

2180

煉獄

9
輪廻解脱

世界存在

復讐★

希望★

狂った歯車

何処の世界の出来事だったか？　確かに自分は戦い、勝利した。そして世界を■■■を犠牲に再編して眠りに着いた筈だ。それでもなぜか自分は、此処にいる

何処かの世界を、自分は見ていた。護っていた。何処かから、平和を維持して行くために。滅ぼさない為に。滅びない為に。

復讐は果たされた。全ての仇は沈んで逝く。ずっと死ねと思っていた。だが、そこで終わりなわけがない

国を護る存在として与えられた称号がある。故に俺は希望の象徴になろう。今より果て無き未来まで、俺は皆を護り続ける。

呼び出された時に何かが歪んだ。それは決定的な何かだ。だが、過去は過去。これから必要な事の為に使えるものは全て使おう。これまでそうして来た様に。

2 7 9

1 8 9

1 8 9

たからもの

白井　幽子

依存 3

3

3

3

0

0

パーツとして所持。破壊で狂気点+1

ポジション

ポジション

ポジション

ポジション

ポジション

ポジション

ポジション

ポジション

メインクラス

メインクラス

サブクラス

サブクラス

サブクラス

サブクラス

サブクラス

サブクラス

サブクラス

サブクラス

サブクラス

サブクラス

サブクラス

サブクラス

サブクラス

サブクラス

サブクラス

電磁機関

戦闘習熟

的確攻撃

追撃

パージアウト

連撃習熟

我の愛剣

無茶

刺突

専刺

飛燕

白雪

平気

刈舞

乱舞

刹那

死神

数多の手管

勇者装備

個性

偏在する存在

四速歩行

身削り（偶発する母性）

充電式バッテリー

充電式バッテリー

オート

オート

オート

オート

オート

オート

オート

オート

オート

オート

ダメージ

オート

オート

オート

オート

オート

ダメージ

オート

オート

オート

オート

オート

オート

オート

オート

オート

オート

なし

なし

なし

なし

なし

なし

なし

なし

なし

1

なし

なし

なし

なし

2

なし

なし

なし

なし

なし

なし

なし

なし

なし

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

最大行動点+1　電力1（戦闘又はターンの開始時に電力Xを得る。）

攻撃出目+1　自身の連撃時攻撃出目+1

自身の攻撃判定値が「7」以上の場合、自身の攻撃ダメージ＋1

自身の連撃が命中した場合宣言できる。その連撃数を+1する。

以降ターン中、自身に常に付与されている防御点は0になる。さらに、自身が与えるダメージは+2される。

自身の「連撃」は「追撃」でもある。

自身の攻撃マニューバ１つを選択して攻撃出目を+１する。対象は宝物になる。更に姉妹からの対話判定出目-１

コストとして、あなたは任意の基本パーツを１つ損傷する。行動判定・攻撃判定・切断判定においてサイコロを振りなおしてよい。

あなたの白兵攻撃出目＋1、ダメージ-1（最低0）。更にあなたの白兵攻撃のダメージに連撃1（既にあるなら＋1）を付与。

あなたの白兵攻撃時に使用可。そのダメージに連撃1(既にあるなら＋1)を付与する。

バトルパートで「切断」を持つ射程０のマニューバの攻撃判定出目＋1、最大射程を＋１。あなたは任意のパーツを１つ損傷する

自身のマニューバに付与されている「切断」はダメージが発生しなかった場合でも効果は失われない。

バトルパートにおいて、パーツを損傷しても、ターン終了までそのマニューバは使用できる。

自身の持つ武装白兵攻撃パーツ1つを選択する。そのコスト、出目を-1する。

自身のコスト2以下の白兵攻撃宣言時使用可。そのダメージを＋1、更に「連撃1（既にあるなら＋1）」を付与する。

バトルパートであなたが攻撃マニューバを宣言した際、この処理に対して自身以外は「ラピッド」「ジャッジ」でマニューバを使用できない。

白兵攻撃マニューバの攻撃判定において、出目＋１してもよい。

あなたが【うで】【あし】を使用する際、コストは1減少する(最低0)。

このスキルを取得した際、取得している攻撃マニューバ１つを選択する。マニューバの効果量を＋１する。以降そのマニューバは【勇者装備】としても扱われる。※選択：世界蛇の双剣

自身が取得していない[ポジション]のスキル1つを獲得する

自身はターン開始時エリアを1つ選択する。自身の選択したエリアを対象とするマニューバの効果は自身がそのエリアに居なくても発動する。

自身の肉弾マニューバ以外の攻撃出目-１　行動点+2　[けもあし]を取得してよい

自身の行動判定と攻撃判定に出目＋1。ターン中1回、自身が対象となった攻撃でダメージを受けなかった場合、任意の未練を選択し、狂気点を1点減少する。ターン開始時と終了時、自身のパーツ2つを選択して破損する。

電力1　このマニューバを破損させる電力1を加える。　このマニューバは複数所持できる。

電力1　このマニューバを破損させる電力1を加える。　このマニューバは複数所持できる。
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