
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

無月　姫

ドレッドノート

カンナギ サムライ

エクスマキナ

戦闘機

23

男

義理の親

命令

45
15
2

17

35
11
3

14

6
2
0

2

9
3
0

3

8
2
1

3

27
9
1

10

9
3
1

4

252

187

5

梅花桜花
梅花桜花

至近 -1 31 0 0 0 -2 0
至近 -1 31 0 0 0 -2 0

14 0 2 0 10 5 22
6

19 31
19 31 2 0 10 1 22

7 2 2

3 3 2
14 14 2
3 3 2
3 3 2
3 3 2
3 3 2
10 10 2
14 14 2

梅花桜花*3

50090

66

チューニング

プロボック

バーサーク

アームズマスタリー刀

スピリット・オブ・サムライ

ストライクバック

ショットバック

ディフレクション

リフレクション

ファイトバック

アップデート

クールランニング

アームズロジック：刀

オーバードライブ

★

★

3

5

★

5

3

★

3

★

3

★

★

★

★

-

4

3

-

-

4

4

6

4

5

-

-

-

-

パッシヴ

セットアップ

マイナー

パッシブ

アイテム

リアクション

ストライクバック

リアアクション

ディフレクション

リアクション

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

-

10ｍ

-

-

-

武器

-

視界

-

武器

-

-

-

-

自身

単体

自身

自身

-

単体

自身

単体

自身

単体

自身

パッシブ

自身

自身

-

筋力

自動

-

-

命中

自動

命中

自動

命中

-

-

-

-

シン3

シナ3回

シナ1

シン3

能力基本値をふたつ選択し、キャラクター作成時に、選択した能力基本値の片方に+4し、もう片方に-1

筋力+6対精神で勝ったら逆上

ダメ+15

命中+1D

刀取得5個

白兵リアクションを命中で成功時CL*5与える

ストライクバックを視界に射撃にも対応

魔法と射撃を命中リアクション成功で無効化

攻撃反射

射撃と魔法版ストライクバック

筋力基本値+5

バーサークデメリット消去

命中+1D

バーサーク時命中+1D

 



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

無月　姫 ツインウェポン

ディフェンスライン

ファイティングブロウ

アブストラクター

アブストラクターマスタリー

ツインギミック

カリキュ

スタイル：シンエイ

カウンターショット

インターセプト

刹那の返し

セイクリットダンス

コールゴット：イザナギ

インバルネラブル

レットラグ

インテンション

トレ筋力

★

★

5

★

★

★

★

5

★

3

★

3

4

★

1

1

1

-

15

-

-

-

-

-

6

-

3

20

6

6

-

5

パッシブ

リアクション

パッシブ

アイテム

パッシブ

アイテム

イニシアチブ

ストライクバック

判定直後

リアクション

効果参照

メジャー

効果参照

DR直前

プロボック

-

-

-

-

-

-

-

-

武器

視界

至近

-

-

-

-

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

単体

単体

単体

自身

自身

自身

自身

-

自動

-

-

-

-

自動

自動

命中

命中

自動

精神

自動

自動

自動

シン1

シナ5

シナ1

シナ3

ラウ1

シナ3

ラウンド1

シナ1

シン1

双に

武器攻撃リア成功時相手の攻撃無効化

命中固定値+6

魔導剣付与

命中+1D

魔導銃付与

イニシアチブ行動

ストライクバック成功で攻撃失敗

リアクション成功で攻撃失敗

リアクション成功で攻撃失敗

武器攻撃のリアクションと同時相手にCL*3ロス

MP5毎ターン支払って全判定+1Dシーン継続

命中を任意のSLD振りなおす

ダメージ0に

プロボックを受けた対象が自分以外に対象取るときダメージを-SL*10する
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